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Resumo

As Instituicbes de Ensino Superior tem como missédo propiciar e contemplar as formacoes
gerais, sociais e especificas do corpo discente durante a permanéncia deste nos cursos
de graduacdo. Muitas vezes os académicos somente valorizam a sua formacao técnica
em sua area, considerando desinteressantes temas como: Etica, Salde, Meio Ambiente,
Orientacdo Sexual, Trabalho e Consumo e Pluralidade Cultural dentre outras. Este projeto
tem como objetivo a autoria e aplicacdo de gincanas de conhecimento baseadas em quiz,
construidos a partir da base de conhecimentos com perguntas de temas transversais
formatadas e apresentadas intuitivamente de acordo com temas pré-configurados. O
intuito consiste em unir mundo "ndo universitario” ao universitario, onde os alunos
poderdo participar motivados pela disputa e/ou oferecimento de prémios ou horas-
atividade aos melhores colocados. O trabalho sera desenvolvido utilizando o ambiente de
programacdo para internet Visual Studio e a tecnologia multimidia Silverlight para
enriquecer a apresentacao na internet e dispositivos moveis.

Palavras-chave: Gestao de Conhecimento, Transversalidade, EAD, Quiz tematico
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ARQUITETURA DE REDES DE RELACIONAMENTO UTILIZANDO TECNOLOGIAS MOVEIS

GASPARIN, DANIEL (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

FERRARI, DIONE JONATHAN (Docente - UNOESTE)

Redes sociais sdo servicos online que se baseiam na construcdo de relagbes virtuais entre as pessoas pela
internet. No Brasil a utilizagcdo de redes sociais vem crescendo exponencialmente, a grande maioria dos usuarios de
internet passa maior parte do seu tempo navegando nessas redes que utilizando outros servigos da internet. A
comunicacado online vem sendo uma necessidade no dia a dia do internauta e a utilizacdo de novas tecnologias
podem incrementar a utilizacdo das redes sociais aumentando a interacdo entre usudrios dessas redes. Este artigo
tem como objetivo abordar este tema com uma solucdo viavel de ser implementada, elaborando uma arquitetura
para utilizacdo dos recursos, como o sistema de posicionamento global (GPS) incrementando as redes sociais de
tal modo que a todo o0 momento o usuério poderd interagir com seus contatos a sua volta, podendo ,alem disso,
localiza-los e trocar informagdes com eles. Foi desenvolvido um protétipo para dispositivo mével que se comunica
com um servidor web trocando informagdes via internet, o dispositivo mével captura dados do GPS e envia para o
servidor que ir4 guardar dados deste determinado usuario, quando o usudrio solicita que o servidor retorne todos
seus contatos ele transmite ao servidor uma distancia em metros, ao receber a distancia o servidor ir4 processar e
devolverd informagbes sobre todos os contatos que estiverem dentro da distancia escolhida. Para aumentar a
seguranca deste procedimento foi implementado uma verificagao via nome de usuério e senha. O posicionamento
atual de seus contatos poderdo ser vistos na web pelo google maps. Para o projeto ser viabilizado o prot6tipo foi
contruido em duas partes, a primeira do dispositivo mével utilizando J2ME com a interface grafica LWUIT e para o
servidor foi utilizado o JSP com banco em MySQL com a APl Google Maps para a exibicdo de mapas. Para os
testes do prot6tipo foram utilizados como dispositivo mével o Smart Phone Nokia N95 e como servidor um notebook
HP Pavillon DV6-2173CL. Foi constada a viabilidade do protétipo, o dispositivo mével recebeu dados do satélite
transmitindo-os para o servidor via web que os guardou em um banco de dados e apés requisitado retornou sem
falhas os contatos solicitados dentro da distancia transmitida. Foi concluido que ha o aprendizado rapido da
linguagem, bem como de todas as API envolvidas, o tempo para a producéo do protétipo e os custos com recepgao
e transmissédo de dados tornam o projeto um projeto simples e de baixo custo, podendo ser implementado em
qualquer lugar sem nenhum grande investimento de tempo ou recursos.
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CLASSIFICACAO DE PADROES DE RESPOSTAS FISIOLOGICAS A VARIACOES AMBIENTAIS USANDO UMA
REDE NEURAL

MOLINA DE OLIVEIRA, BRUNA (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

MAIA SOUZA, GUSTAVO (Docente - UNOESTE)

Estudos na area biolégica geram uma grande quantidade de dados com diversos atributos, que precisam ser
analisados e que podem ser usados, posteriormente, para classificar as espécies ou condigBes de cultivo,
entretanto, ndo existem ferramentas especificas para a analise de dados destas area. Assim, o que se faz na
pratica € usar técnicas gerais, como a analise de componenentes principais, para reduzir a dimensionalidade dos
dados e, entdo, usar técnicas de analise semi-automaticas, para entender o comportamento dos dados
(agrupamentos, pontos isolados, etc). Como uma proposta alternativa para a classificacdo dos dados, este projeto
sugere usar diretamente nos dados uma rede neural backpropagation. O uso de uma ferramenta especifica trara
um grande aumento de produtividade nas andlises, pois 0 método atual envolve a utilizacdo de diversas
ferramentas comerciais, como o MatLab, Excel, etc) para se processar os dados. ApOs a realizacdo da revisédo
bibliografica na area da biologia e das redes neurais, objetivando um conhecimento dos termos e técnicas usados
nestas duas &reas de estudo, foi iniciada a implementacdo da rede neural. Até o0 momento foram feitos diversos
experimentos com conjuntos de dados reais, provenientes dos trabalhos de pesquisa no EcoLab (Unoeste), e os
experimentos tém servido para identificar os parametros mais interessantes para se usar na rede neural, como
funcbes de ativagéo, pesos, etc. Em seguida, serdo investigadas formas de usar as informag¢des obtidas com a
rede, para se gerar modelos de comportamento das plantas ou tratamentos dispensado a elas, como: temperatura,
guantidade de agua, etc.
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CONSTRUCAO DE UM EDITOR VISUAL PARA A AUTORIA DE HIPERLIVROS ADAPTATIVOS

PARISI, LIDIANE DE ANDRADE (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)
PEDROSO, CAETANO BOCCHI (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pds-Graduagédo - UNOESTE)

A modalidade de Ensino a Distancia (EaD), atualmente, consagra-se como uma modalidade de ensino dinamica,
caracterizada pelo uso de novas tecnologias de informa¢@o e comunicacao (TICs), sendo a Internet a principal
tecnologia empregada. Esta € um importante meio de troca de informacgdes, proporcionando oportunidades como a
possibilidade de atingir um grande nimero de alunos, mesmo que estes estejam separados por grandes distancias,
flexibilizando a EaD. Essa flexibilidade é alcancada, principalmente, devido ao uso da hipermidia como meio de
veiculacdo da informacéo. A construcido desregrada de sistemas hipermidia na Internet dificulta a coeréncia das
informacdes, ou ainda, da estrutura em que as informacdes sdo apresentadas. Esses problemas se acentuam,
quando os autores do material ndo sao proficientes na tecnologia de desenvolvimento necesséria. Isto é ainda mais
observado quando se utiliza sistemas hipermidia adaptativos (SHA), devido a complexidade envolvida em seu
desenvolvimento. E nesse ponto que se concentra o trabalho aqui apresentado: a construcdo de uma interface
gréfica (GUI) para a autoria de hiperlivios adaptativos que elimine a necessidade dos autores conhecerem a
tecnologia de desenvolvimento envolvida, tornando o processo de autoria mais simples, e permitindo que os
autores mantenham o foco no contetdo que desejado. A ferramenta foi desenvolvida de forma a permitir a qualquer
autor, com dominio da informacéo, a possibilidade de escrever os hiperlivros adaptativos. Para isso ela conta com
um moédulo de edicdo onde a formatacdo do conteddo é clara para o autor, mas a forma como ela é permitida é
transparente. Tal técnica consiste em apresentar ao autor o resultado final da formatacédo, sem mostrar como ela é
implementada. Assim, o autor tem a possibilidade de visualizar o resultado final ainda com o conteldo em
construcdo. O editor permite a utilizacdo de varias técnicas de adaptacédo de contetdo e de estrutura de ligacdes
presentes em SHAs, como inclusdo condicional de fragmentos, navegacdo direcionada e marcacfes visuais. O
editor visual foi desenvolvido como uma evolucao I6gica do processo de autoria de SHAs e ele consiste em permitir
a criacdo dos hiperlivros eliminando a necessidade de se dominar o conhecimento tecnoldgico envolvido. Ele
permite que o contelido seja inserido de forma usual pelos autores, usando linguagem textual, e de forma
transparente cria 0os arquivos e configuragdes necessarios. A forma como foi desenvolvido também favorece a
autoria de material de forma colaborativa por varios autores. Também, sua construgdo como uma aplicacdo Web
eliminou os obstaculos com a distribuicdo em larga escala e instalacdo em diferentes plataformas computacionais,
possibilitando assim sua utilizacdo em maior magnitude, exigindo apenas a existéncia de um navegador web.
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DESENVOLVIMENTO DE ALGORITMO HEURISTICO PARA O PROBLEMA DO CORTE BIDIMENSIONAL
GUILHOTINADO

CANALLES, ANDRE QUEIROZ (Discente de curso de graduacio - UNOESTE)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

Devido a aspectos econdmicos, as industrias de manufatura véem-se obrigadas a reduzir os custos para se
manterem competitivas. Com isso, o problema de corte bidimensional guilhotina trata-se de um problema de
otimizagdo combinatéria NP - dificil, e tem sido estudado nas ultimas décadas objetivando auxiliar a indudstria no
segmento de madeira, vidro, metal, tecido, couro, entre outras a minimizar a perda de matéria-prima. Normalmente
em seus processos de manufatura. O projeto consiste em apresentar uma aplicagdo, para descobrir e gerar o
melhor arranjo de um conjunto de pecas retangulares de dimensfes diversas em um objeto com dimensdes
maiores denominados painéis, de maneira rapida e eficiente para o problema de corte bidimensional guilhotinado.
Através do estudo de algoritmos e técnicas de otimizagcdo combinatéria para o encaixe de pecas em uma superficie
retangular. O Algoritmo heuristico p-Mediana que tem o objetivo construir um conjunto de elementos em que a
associacdo de um novo elemento ao conjunto (medianas), é feita através dos pesos entre o Ultimo elemento
associado e os elementos que ainda ndo foram associados ao conjunto, de forma que o escolhido proporcione o
melhor beneficio, segundo um critério pré-determinado. O critério determinado neste projeto garante que a
associacéo de um novo elemento, sera definida avaliando o menor desperdicio (peso) interno em relag&o ao Ultimo
elemento associado com o proximo elemento a ser considerado. Algumas consideracdes a respeito da aplicagédo
para solucdo do problema do corte bidimensional guilhotinado. Constatou que o método heuristico aplicado
apresentou ganhos reais no desperdicio, atendendo inteiramente a demanda. Dessa forma atingiu-se o objetivo
inicial do projeto conseguindo-se padrBes de corte de painéis, e o principal, de forma extremamente rapida e
eficiente.
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DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES COM TECNOLOGIAS PARA TV DIGITAL - INTERFACE COM O
TELEUSUARIO

MADEIRAL DELFIM, FERNANDA (Discente de programa de Péds-Graduacao - UNOESTE)
PEREGO, CASSIA ALVES (Docente - UNOESTE)

PEREIRA ZAUPA, AGLAE (Docente - UNOESTE)

A televisdo, atualmente, é considerada um meio de difusdo de informac¢des e entretenimento muito importante. Com
a rapidez do surgimento de novas tecnologias, devido as exigéncias da sociedade atual, cada vez mais as pessoas
desejam comodidade e facilidade em suas ac8es. Para tanto, os objetivos da televiséo se estenderam, pois além de
simplesmente apresentar conteddo, agora também ha a interatividade através da TV Digital. Contudo, a TV Digital
ndo deve ser vista somente como uma evolugdo tecnoldgica da televisdo, mas sim como uma nova maneira de
comunicacdo baseada em tecnologia digital, que proporciona ganhos na qualidade de &udio e video, além de
possibilitar a diversificagdo da programacéo e oferecer interatividade com os contelidos. Neste contexto, vé-se a
necessidade de desenvolver aplicativos que: requisitem e interpretem os contetdos disponibilizados pelas
emissoras de TV, sendo textos informativos ou enquetes; os mostrem ao teleusuario quando este solicita-los; e
retorne a resposta do teleusuario a emissora quando houver necessidade de interatividade. O teleusudrio precisa
de uma interface amigéavel, de facil visualizacdo e entendimento para usufruir dos recursos disponiveis para TV
Digital. Nesta interface devem ser consideradas questfes relacionadas a navegabilidade e preservagdo do
conteudo original da programacao, bem como a melhor distribuicdo dos recursos disponiveis. O propésito deste
trabalho é desenvolver uma ferramenta que exiba os conteddos enviados por uma emissora através de uma
interface propria para TV, permitindo ao teleusuario visualiza-los quando desejar e interagir com 0os mesmos
quando for preciso, retornando a resposta do teleusuario a emissora. O projeto foi iniciado com a revisdo
bibliografica para estudar o padréo brasileiro de TV Digital, os conceitos dos set-top boxes, as linguagens de
programacédo para TV Digital, os padrbes de imagem, a biblioteca javaTV, Xlet, os tipos de apresentacdo de
conteddos na tela da TV e conceitos sobre navegabilidade e usabilidade. O proximo passo foi desenvolver um
prototipo que visa aplicar os conceitos estudados e as tecnologias escolhidas. Foi realizado um estudo de
viabilidade para a execucdo de testes do prot6tipo em uma emissora de TV local, que esta em processo de
implantacdo da transmisséo do sinal digital. No entanto, os testes ndo tiveram sucesso por incompatibilidade dos
equipamentos existentes com os recursos tecnoldgicos utilizados neste trabalho. O protétipo desenvolvido atende
as necessidades dos teleusuarios no que se refere a usabilidade e navegabilidade em aplicativos para TV Digital,
possibilitando a interatividade do teleusudrio com a emissora de TV. Como trabalhos futuros € relevante o
desenvolvimento deste prototipo utilizando outra linguagem de programagéo com posterior anélise comparativa de
desempenho entre as tecnologias disponiveis. Além disso, a submisséo do protétipo a testes em um ambiente real
contribui significativamente com este trabalho.
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DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES COM TECNOLOGIAS PARA TV DIGITAL - MAPEAMENTO DE DADOS
PARA EXIBICAO

AGUIAR, BRUNA DIB DE (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)
PEREIRA ZAUPA, AGLAE (Docente - UNOESTE)

PEREGO, CASSIA ALVES (Docente - UNOESTE)

A televisdo, atualmente, é considerada um meio de difusdo de informagdes e entretenimento muito importante. Com
a rapidez do surgimento de novas tecnologias, devido as exigéncias da sociedade atual, cada vez mais as pessoas
desejam comodidade e facilidade em suas ac¢des. Para tanto, 0s objetivos da televisédo se estenderam, pois além de
simplesmente apresentar contedido, agora também hé a interatividade através da TV Digital. Contudo, a TV Digital
ndo deve ser vista somente como uma evolugdo tecnoldgica da televisdo, mas sim como uma nova maneira de
comunicacdo baseada em tecnologia digital, que proporciona ganhos na qualidade de &udio e video, além de
possibilitar a diversificacdo da programacao e oferecer interatividade com os conteddos. Neste contexto, vé-se a
necessidade de desenvolver aplicativos que permitam o gerenciamento dos conteldos disponibilizados pela
emissora de TV de forma segura, 0s mostrem ao teleusuario quando este solicita-los e processem a resposta do
teleusuario a emissora. Para que o teleusuario possa interagir com o contetdo disponibilizado pela emissora, é
necessario que haja um aplicativo que gerencie esses conteddos e um servi¢o disponivel na Web, que pode ser
acessado por meio de um Web Service. Isso para permitir que os aplicativos da propria emissora possam interagir
com tais conteudos, para entdo formar o canal de interatividade entre emissora e teleusuario. Além disso, é preciso
garantir o trafego desses dados em seguranca, para que ninguém e/ou nenhum outro software que ndo seja
autorizado tenha acesso a tais dados. O propdsito deste trabalho é desenvolver uma ferramenta que: permita o
gerenciamento dos dados que a emissora de TV disponibilizara aos teleusuarios; e ofereca um servigo na Web para
possibilitar o canal de comunicagdo entre teleusuério e emissora. Para isso, serd desenvolvido um sistema com
interface Web que gerencie o contetdo da emissora e, também, um Web Sevice seguro para responder requisi¢cdes
feitas por um aplicativo da emissora. O teleusuério requisitara a exibicdo do contelddo disponivel e interagira
quando for necesséario. Ap6s a interacdo do teleusuario com os dados exibidos, a resposta selecionada sera
enviada ao Web Service da emissora, através do canal de retorno, para ser processada. O projeto foi iniciado pela
composicdo de uma revisdo bibliogréfica para estudar o padréo brasileiro de TV Digital, os conceitos dos set-top
boxes, as linguagens de programacao para TV Digital, interatividade na TV Digital, conceitos sobre Web Services e
seguranca na Web. O préximo passo foi desenvolver um protétipo que visa aplicar os conceitos estudados e as
tecnologias escolhidas. Foi realizado um estudo de viabilidade para a execucao de testes do protétipo em uma
emissora de TV local, que esta em processo de implantacédo da transmissdo do sinal digital. No entanto, os testes
nao tiveram sucesso por incompatibilidade dos equipamentos existentes com os recursos tecnologicos utilizados
neste trabalho. O protétipo desenvolvido atende as expectativas das emissoras de TV no que se refere ao
gerenciamento de contetddos de forma segura, possibilitando a interatividade do teleusuario com a emissora. Como
trabalhos futuros é relevante a submissdo do protétipo a testes em um ambiente real, o que contribui
significativamente com este trabalho.
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DESENVOLVIMENTO DE JOGO DE COMPUTADOR COM POSSIBILIDADE DE INTERACAO ENTRE UMA
PESSOA PORTADORA DE DEFICIENCIA VISUAL E UMA NAO PORTADORA

IKEDA, PABLO DE SALES (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

PAZOTI, MARIO AUGUSTO (Docente - UNOESTE)

Em virtude do apoio dado pelo governo e empresas privadas, visando a inclusdo digital, o nUmero de pessoas que
possuem acesso a informatica no Brasil aumentou, principalmente, nos grandes centros como o estado de Sao
Paulo. Porém, essa acessibilidade ndo corresponde a totalidade da populacdo, pois parte dela ainda tem poder
aquisitivo muito baixo e ndo dispde de acessos faceis, ou possuem alguma limitacao fisica por parte do usuario.
Uma pesquisa realizada no ano de 2000 pelo IBGE mostrou que a deficiéncia visual completa ou parcial € um dos
tipos de deficiéncia que mais atinge a populacéo, cerca de 10%. Um dos maiores problemas da inclusdo digital aos
portadores de deficiéncia visual € a falta ou um pequeno ndmero de aplicacBes de entretenimento com recursos de
acessibilidade. Além disso, atualmente existem poucos produtos de entretenimento baseados em computador para
pessoas portadoras de deficiéncia visual com interacdo e participacdo de uma pessoa néo portadora desse tipo de
deficiéncia. Essa interacao é importante, principalmente, aos deficientes visuais, pois a sensagdo de igualdade e
acessibilidade é maior quando este se vé competindo e interagindo com outra pessoa no mesmo ambiente virtual. A
presente pesquisa tem como objetivo desenvolver um jogo que permita a interagcao entre dois usuarios, sendo um
destes portador de deficiéncia visual, que sera guiado por meio de avisos sonoros. Apos a realizacéo da pesquisa
bibliografica, com o intuito de obter todo o embasamento tedrico para compreender o funcionamento das
tecnologias envolvidas no desenvolvimento de jogos, em que foram pesquisadas tecnologias como BLENDER3D,
AUDACITY e a integracdo dessas tecnologias com a linguagem Python, foram realizadas aplicacdes praticas das
tecnologias estudadas e testes por alunos da entidade Laramara de Sdo Paulo, SP, visando a atender a maioria
das necessidades de um portador de deficiéncia visual. Optou-se por desenvolver um jogo de corrida
automobilistica sem o uso de redes de computadores (off-line), em que as frases para 0s avisos sonoros sao pré-
gravadas, geradas por meio da ferramenta TEXT TO WAV. Os efeitos sonoros e algumas modificagbes para
melhorias no 4udio foram realizadas na ferramenta AUDACITY. O jogo foi desenvolvido em BLENDER3D com
integragdo de bibliotecas PYTHON/BLENDER. Os resultados verificados nas avalia¢des realizadas até o momento
foram positivas, mediante os testes efetuados por portador de deficiéncia visual da entidade assistencial. Em
versdes futuras podem ser desenvolvidas aplicagdes para jogos em rede, além de outros tipos de jogos.
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DESENVOLVIMENTO DE UM CONTROLADOR DE DISPOSITIVOS
PARA AUTOMACAO RESIDENCIAL

FEITOSA JR, PAULO CESAR ALVES (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

O HMS (House Management System) é um sistema de automacao residencial que integra varios componentes. Sao
eles: O MHC (Mobile House Control), que é uma aplicacdo para dispositivos moveis que permite controlar
remotamente dispositivos em residencias que possuem o HMS, o HS (House Server) que controla e coordena a
comunicacao de todo o sistema e o HCC (House Control Center) que é uma aplicacdo que permite a configuracéo e
manipulacdo de todos o sistema. Utilizando o HCC é possivel realizar operacdes como, cadastros de usuarios e
dispositivos e definir permissdes de acesso. Finalmente, os DC (Device Controllers) realizam o controle fisico dos
dispositivos disponiveis na residéncia. Para este projeto, foi utilizada a tecnologia ZigBee para a implementacéo de
um DC. A tecnologia ZigBee apresenta varias vantagens, dentre elas, baixos consumo de energia e custo. Esse
projeto tem como objetivo a implementagdo de um DC, utilizando a tecnologia ZigBee para automacéo residencial.
Esse DC faz parte do HMS e se comunicara com o HS através de um protocolo seguro, além de reconhecer todos
os dispositivos nele conectado de maneira autbnoma. Esse projeto permite a continuidade do HMS e torna possivel
a visualizacao dos resultados na pratica como, por exemplo, ver uma lampada real acender ou apagar. Outra
justificativa importante € que a implementacéo do DC, utilizando a tecnologia ZigBee, tornara possivel testar como o
sistema se portara no mundo real, expondo 0 mesmo a situa¢des adversas. Pdde-se concluir que é viavel realizar a
comunicacao utilizando tecnologia ZigBee para automacéo residencial, pois além do baixo consumo de energia e
baixo custo, os dispositivos ZigBee permitem a comunicacdo sem fio entre dispositivos a distancias superiores a
necessidade da aplicacdo em questdo. Mesmo que a distancia ndo seja suficiente para a comunicacdo entre
dispositivos ZigBee, essa tecnologia permite que dispositivos intermediarios fagcam o roteamento das mensagens de
rede. Como trabalho futuro, projeta-se a adequacédo do protocolo de comunicacdo do HS, para que ele possa se
comunicar também com dispositivos presentes em outras redes, por exemplo, em redes WiFi.
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DESENVOLVIMENTO DE UM SERVICO DE REDE VIRTUAL MOVEL BASEADO EM GPS

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

HUNGARO, ANDRE PAES (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)

Com o advento da integracdo entre aparelhos de GPS e dispositivos celulares de grande capacidade de
processamento, também conhecidos como “Smartphones”, a localizacdo global de pessoas e locais se torna uma
realidade viavel e de custo baixo e pode se tornar um recurso importante e presente no dia a dia das pessoas. O
estudo em questdo oferece um modelo de baixo custo e tecnologia livre para a localizacdo de pessoas e pontos de
referéncia. Serdo utilizadas tecnologias ja bastante conhecidas, como GPS e WEB, como também tecnologias que
surgiram ha pouco tempo, como a plataforma para dispositivos moveis Android. A proposta envolve o
desenvolvimento de um mddulo web para onde serdo enviadas as informacdes de posicionamento de um
dispositivo mével pré cadastrado e do modulo movel propagador de sinais capturados do GPS. O médulo mével
utilizara a tecnologia Android e foi desenvolvido para enviar informac6es sobre a localizacdo do dispositivo movel
para o mddulo web, através de conexdo de uma conexdo Wi-Fi ou de internet mével, disponibilizada pela operadora
de telefonia celular. O médulo web deve armazenar os dados recebidos e exibi-los apenas para os contatos
relacionados a determinado usuario do sistema. Os principais materiais para a utilizacao desse trabalho sdo um
Smartphone com sistema operacional Android, um computador com um servidor Apache Tomcat e um roteador
wireless com conexao a internet, possibilitando a comunicacao entre o servidor e o0 aparelho celular. O projeto esta
em fase de desenvolvimento e alguns estudos sobre algumas tecnologias utilizadas, como a prépria plataforma
Android e a APl Google Maps, ja foram realizados. No momento, encontram-se implementadas as funcionalidades
de enviar dados do GPS do dispositivo mével para o servidor, bem como a autenticacdo do usudrio, tanto através
do médulo mével, como do médulo web. Outra funcionalidade que ja se encontra pronta é a exibicdo dos dados no
mapa para 0s usuarios que acessarem o modulo web. O surgimento da plataforma Android proporcionou um
ambiente de desenvolvimento de aplicativos para smartphones totalmente aberto, sendo possivel utilizar
praticamente qualquer recurso do aparelho nos aplicativos, além de permitir que o desenvolvimento desses
aplicativos sejam realizados tanto em sistemas operacionais Windows, Linux ou Mac OSX, através da utilizacdo de
Java como linguagem de programagédo. Outra tecnologia utilizada, a APl Google Maps, é uma interface que permite
a utilizacdo do servico Google Maps tanto em péaginas web, como também na plataforma Android e em outras
plataformas, como IPhone e BlackBerry, permitindo criar servicos baseado em localizacdo com uma interface de
usudrio bastante rica. Todos esses fatores unidos proporcionam uma facilidade e simplicidade bastante
interessantes no desenvolvimento de servicos baseados em localizacdo, também conhecido como LBS (“Location-
based Service”).
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DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA DE INFORMACAO PARA CADASTRO DE IMOVEIS RURAIS,
UTILIZANDO GEOPROCESSAMENTO - ESTUDO DE CASO: PREFEITURA DE ALVARES MACHADO-SP

AGUILAR SANTANA, FILIPE (Discente de curso de graduacédo - FACULDADE DE TECNOLOGIA DE
PRESIDENTE PRUDENTE - FATEC)

ROS, GIOVANA ANGELICA (Docente - FACULDADE DE TECNOLOGIA DE PRESIDENTE PRUDENTE -
FATEC)

JAMARINO ABEKAWA, ANDRE LUIZ (Discente de curso de graduagéo - FACULDADE DE TECNOLOGIA
DE PRESIDENTE PRUDENTE - FATEC)

As administragcBes municipais passam dificuldades em suas acdes e decisbes no que tange ao planejamento,
desenvolvimento e gerenciamento do municipio. Assim, nota-se que nos Ultimos anos, os municipios tém passado
alguns problemas em suas receitas orgamentarias. Porém, com a Emenda Constitucional n°. 42, os municipios
podem criar o cadastro técnico dos iméveis rurais utilizando o georreferenciamento, seguindo as normas técnicas
do Instituto Nacional de Colonizacdo e Reforma Agraria, podendo obter aumento na arrecadacdo por meio de
impostos, 0 que possibilita criar planejamentos, estratégias, execucdes, elaboracdes de programas e planos,
acompanhamentos e monitoramento para aumentar o investimento com mais eficacia, principalmente na éarea
social. A proposta deste projeto é o desenvolvimento de um Sistema de Informagéo, para gerenciamento dos dados
sécio-econdmicos coletados dos proprietarios dos iméveis rurais da Prefeitura de Alvares Machado-SP, que permita
visualizar consultas por meio de mapas tematicos georreferenciados. De acordo com a base Idgica da pesquisa
serd utilizado o método dedutivo, pois no trabalho partir-se-4 de afirmacg6es de trabalhos ja& publicados para o
desenvolvimento de sistemas para web e uso de informacdes de georreferenciamento. Quanto a natureza da
pesquisa, trata-se de uma pesquisa aplicada, pois serd investigado e aplicado esse conhecimento para o
desenvolvimento de um sistema para atender a necessidade da Prefeitura de Alvares Machado. Quanto a
abordagem do problema a pesquisa € qualitativa, pois ndo serdo utilizadas técnicas estatisticas para analise dos
dados. Quanto ao objetivo da pesquisa refere-se a uma pesquisa do tipo exploratoria, pois esse trabalho tem como
objetivo, também, obter uma visdo geral de caracteristicas de banco de dados e desenvolvimento web - para isso
foi realizado o levantamento bibliografico e analisados alguns exemplos. Os recursos utilizados para o
desenvolvimento da pesquisa sdo: Eclipse - ambiente de desenvolvimento; GeoServer - servidor para edicdo e
compartilhamento de dados geograficos; Tomcat - servidor web para tecnologias Java como Serviet e JSP;
PostgreSQL - banco de dados relacional; PostGIS - extensdo do PostgreSQL com suporte a dados geométricos.
Até o momento ja foram coletados os pontos de localiza¢do das propriedades rurais e 0os dados sOcio-econdmicos e
0 projeto esta em fase de desenvolvimento e testes para o cadastro dessas informacdes. As ferramentas de
desenvolvimento utilizadas séo gratuitas, o que proporcionara a isen¢do de investimento financeiro para o
gerenciamento das questdes rurais. Nao ha concluséo ainda, pois o projeto esta em andamento.
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DESENVOLVIMENTO DE UMA FERRAMENTA PARA A EDUCACAO NO TRANSITO, BASEADO EM TEORIAS
DO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DE PIAGET.

ARANDA JUNIOR, WALTER (Discente de curso de gradua¢édo - UNOESTE)
SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

DOMENEGHETTI PARIZOTO FABRIN, ANA PAULA (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

Nos tempos atuais pode-se observar que o Homem em relagcdo com Transito ndo esta na mais perfeita harmonia,
ou seja, a maioria da populacdo nao observa adequadamente as regras de transito, apesar de todo o investimento
em treinamento e cursos de habilitacdo de motoristas. E comum verificar noticias em jornais e revistas que muitos
brasileiros ainda desrespeitam regras basicas, como a faixa de pedestre e o uso do cinto de seguranca entre
outras. Isto ocorre devido ao fato de ndo possuirem educacdo adequada desde sua infancia. Assim este trabalho
propfe a criacdo de uma ferramenta computacional para apoio na area de psicologia, no tocante a educacdo de
criangas para o transito. Desta forma procurou-se desenvolver um aplicativo utilizando recursos tecnoldgicos para
area educacional do transito direcionado as criangas, cuja complexidade atendera os principios abordados pela
Teoria de Desenvolvimento cognitivo de Piaget. Esta teoria d& subsidio para a elaboragdo da proposta de modelo
do jogo para a educagdo no transito, uma vez que trata dos aspectos cognitivos capazes de manipular os
componentes de um computador. Assim cada crianca apresenta estruturas cognitivas adequadas para jogar
virtualmente em faixas etarias especificas. O objetivo deste projeto é criar um aplicativo, na modalidade de um jogo
“hipotético e ideal” que atenda, de acordo com a faixa etaria da crianca a partir de 7 anos de idade, os requisitos
educacionais para uma melhor conscientizacdo e postura de atuacdo no transito e na mobilidade urbana como um
todo, utilizando recursos tecnoldgicos inovadores. A Metodologia e o Plano de Trabalho do projeto se dividem nas
seguintes etapas: Escrita do anteprojeto e estudo das tecnologias Silverlight e Visual Studio 2010. Um breve estudo
na &rea da Psicologia da crianga, escrita da revisdo bibliogréfica, estudo de métodos, técnicas e padrdes para
construcdo de aplicacdes em Silverlight, implementacdo do prototipo, apresentacdes em eventos como SIC-FIPP,
Mostra de Trabalhos Monogréficos da FIPP (XVI) e ENEPE, além da implementagéo do projeto, bem como testes
com as aplicagdes desenvolvidas, analise dos resultados obtidos e escrita do artigo.
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EFEITOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO GRAFICA - MORPHING

ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

DOS SANTOS, BRENO MALACRIDA (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

Uma das principais aplicacBes dos efeitos especiais visuais tem sido no cinema e na televisdo e, a sua
implementacao implica no uso de algum programa de computador, pois a sua implementacdo manual é totalmente
inviavel. Uma outra aplicacédo destes efeitos é durante a simulacdo de experiéncias em computador, por exemplo,
analisando a deformacdo de objetos submetidos a esforcos mecéanicos, térmicos, etc. Uma outra aplicagao
interessante destas transformagdes é na simulagédo do envelhecimento de pessoas, o que € bastante (til para gerar
retratos atualizados de pessoas desaprecidas por muito tempo. O objetivo deste projeto € implementar um sistema
para realizar deformag8es de morphing e outros efeitos especiais sobre imagens, objetivando a sua aplicagdo no
cinema, televisdo e em areas cientificas. O projeto esta sendo implementado usando a linguagem de programacao
C++. Os resultados obtidos até o momento mostram que, embora as transforma¢des demandem bastante
processamento, os resutlados sao obtidos em tempos bastante aceitaveis.
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EXPLORAGCAO VISUAL DE DADOS DE FISIOLOGIA DE PLANTAS EM DIFERENTES CONDIGCOES
AMBIENTAIS

PARISI, LIDIANE DE ANDRADE (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)
ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

MAIA SOUZA, GUSTAVO (Docente - UNOESTE)

A pesquisa na area bioldgica gera uma grande quantidade de dados que precisam ser analisados e, que podem ser
usados, posteriormente, para classificar as espécies ou condi¢des de cultivo. Entretanto, nao existem ferramentas
especificas para esta analise de dados. Assim, este projeto tem como objetivo desenvolver técnicas de visualizagao
de informacdes, para auxiliar a analise de dados desta area . O uso de uma ferramenta especifica apresenta como
beneficio, um grande aumento de produtividade nas andlises, pois, a metodologia empregada atualmente consiste
em usar uma grande quantidade de ferramentas (planilhas de calculos, softwares matematicos - Matlab, etc), que
nao foram desenvolvidas, especificamente, para este trabalho. Apds a realizacéo da reviséo bibliogréfica na area da
biologia e da visualizacdo de informacdes, objetivando um maior conhecimento dos termos e técnicas usados
nestas duas areas de estudo, foi iniciada a implementacdo das técnicas: de visualizacdo usando Coordenadas
Paralelas e Viz3D; selecao de atributos baseada em estatistica. Até o momento foram feitos diversos experimentos
com conjuntos de dados reais, provenientes dos trabalhos de pesquisa no EcoLab (Unoeste), e as visualizacdes
tém servido para: mostrar os atributos mais interessantes para a construcdo dos modelos; Identificar agrupamentos
de acordo com os tipos de de espécies de plantas ou tratamentos aplicados. Em seguida, serdo investigadas
formas de usar as informacdes obtidas visualmente para se gerar modelos de comportamento das espécies e
tratamentos.
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PREPORTS — EDITOR VISUAL PARA DESENVOLVIMENTO DE RELATORIOS EM PDF PARA PHP

PALACIO SOARES, JOAO LUCAS (Discente de curso de graduacio - UNOESTE)
ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pés-Graduacdo - UNOESTE)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

Nos ultimos anos o desenvolvimento de sistemas para internet tem crescido muito, isso devido ao barateamento
dos custos para acesso a internet banda larga, a facil integracéo destes softwares com aparelhos moveis (celulares
e smartphones), além de que, a internet vem ganhando espaco em diversas areas como: sistemas educacionais, de
entretenimento, corporativos e destinados a prestacdo de servigos, dentre outros. De acordo com agéncias de
estudo e coordenacdo dos dominios “.br”, NIC.br e Cetic.br, entre 2008 e 2009 houve uma taxa de crescimento na
ordem de 35% no acesso a Internet pelos usuérios do Brasil. Assim como solu¢fes de software desenvolvidas para
ambientes desktop, solugbes para internet também necessitam de diversos relatérios, principalmente, aplicados as
areas citadas, relatérios que vao desde simples listagens de clientes até os mais complexos como financeiros,
contébeis, gestdo integrada, dentre outros. Atualmente, uma das linguagens de programagdo para internet mais
utilizada segundo pesquisa realizada pela Tiobe Software (2010), é a linguagem denominada pelo acrénimo PHP
(Hypertext Preprocessor) langada no ano de 1994 é uma linguagem livre e distribuida sob a licenca publica GPL
(General Public Licence). Apesar de ocupar um lugar de destaque no mercado de desenvolvimento de software
para internet e possuir uma vasta gama de ambientes integrados de desenvolvimento (IDE), o PHP e sua
comunidade dispde de poucos artificios para elaboracdo de relatérios. Para satisfazer a necessidade de oferecer
um ambiente que auxilie o desenvolvedor visualmente na elaboracdo de relatérios em PHP, vislumbrou-se a unido
de tecnologias que auxiliam o desenvolvimento visual de sistemas para internet como: CSS (Cascading Style
Sheets), FPDF e PDFIlib, bibliotecas de classes para gerar arquivos PDF; jQuery (Framework Assincrono de
Javascript) e o PDO (PHP Data Object). A unido destas tecnologias permite satisfazer o problema desta pesquisa
com foco no desenvolvimento de um editor visual de relatérios em PDF para o PHP. A realizacdo de experimentos
em sistemas ja desenvolvidos pelo autor do trabalho, utilizando o gerador de relatérios desenvolvido satisfaz a
hipotese inicial deste projeto, quando comparado ao tradicional trabalho do programador (programar relatorios
linha-a-linha), principalmente em relagdo ao posicionamento de objetos na interface grafica através da possibilidade
de arrastar e soltar (drag-and-drop). Os resultados obtidos com o sistema desenvolvido nesse projeto mostraram
gue é possivel construir um editor grafico para internet usando de apenas Javascript (jQuery) e PHP, eliminando
assim grande parte do trabalho do desenvolvedor através dos controles pré-desenvolvidos para o editor, assim o
resultado final consiste num arquivo PHP configurador pelo editor para gerar relatérios em PDF. Os experimentos
realizados tém indicado uma grande contribuicdo e diminuicdo no tempo de desenvolvimento de sistemas para
internet em PHP na geracéo de relatorios.
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RECONHECIMENTO DE CARACTERES USANDO REDES NEURAIS

SOUZA, ELTON RICARDO DE (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)

ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

O reconhecimento de caracteres manuscritos tem varias aplicacdes e pode acelerar bastante a realizacédo de véarias
tarefas em diferentes areas, incluindo diversas atividades do comércio e da industria, porém, as pesquisas nesta
area ainda precisam avancar bastante, pois as ferramentas atuais continuam precisando da interferéncia humana
para o reconhecimento de alguns caracteres. Assim, este trabalho apresenta uma ferramenta para reconhecer
caracteres impressos e também manuscritos, usando processamento digital de iamgens. O reconhecimento é feito
a partir da extracdo de alguns descritores (invariantes a translacao, rotacao e escala) dos caracteres. Em seguida,
os valores obtidos para os descritores sdo usados para treinar uma rede neural back-propagation. Além de alguns
descritores propostos na literatura, alguns outros estdo sendo sendo investigados. Apés o treinamento da rede
neural com diversos tipos de caracteres, serdo iniciados os testes com a rede neural, quando caracteres ainda ndo
usados no treinamento séo classificados pela rede neural.
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SISTEMA DE CONTROLE RESIDENCIAL UTILIZANDO A TECNOLOGIA DE TV DIGITAL

MARTINS DE OLIVEIRA, FERNANDO (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

PAZOTI, MARIO AUGUSTO (Docente - UNOESTE)

A TV digital j& esta disponivel nas principais capitais do pais e vem sendo disponibilizada para muitas outras
cidades. Estima-se que até 2013 o sinal esteja em todo territério nacional, e esta previsto para 2016 a extingao do
sinal analdgico no pais. Mediante o crescimento desta tecnologia, varias pesquisas estdo sendo realizadas para o
desenvolvimento de diversas aplicagdes para a TV digital, principalmente explorando sua interatividade. Além disso,
busca-se encontrar outras aplicacdes para set-top box (dispositivo dotado de processador e de um canal de
comunicacado usado na recepcao e decodificacdo do sinal digital). Ja existem projetos para controlar casas
remotamente através de websites e celulares, sendo esta (ltima bastante eficiente e interessante devido a
mobilidade, mas mesmo essa modalidade ainda possui limitacdes como: (i) nem todos os celulares dispdem de
conexao Wi-Fi, (ii) alguns controles séo evitados por motivo de limitagdo da dimensédo da tela do aparelho e até
mesmo de recursos disponibilizados pelo dispositivo, (iii) a necessidade de pacotes de dados para comunicacgao, 0s
guais ainda ndo sdo baratos, entre outras. O objetivo deste projeto é desenvolver uma aplicagdo que dé suporte
para comunicacéo entre set-top box e o servidor de aplicacdo utilizado pelo House Control Center (HCC), sendo
este servidor, o responsavel por controlar os dispositivos de uma residéncia, e a TV o dispositivo de interacdo com
0 usuério. O projeto teve inicio com os estudos das tecnologias disponiveis para o desenvolvimento de uma
aplicacdo para TV Digital, dentre essas tecnologias tem-se: JavaTV, Ginga-NCL, Ginga-J, Lua e IPTV. Foram
estudadas também as tecnologias de set-top box para obter informag8es sobre os canais de interagcao do aparelho,
dentre as quais destacou-se a Multi-Network Receivers, por possibilitar a interacdo por meio da Internet. Apos a
realizacdo da andlise dos requisitos para o funcionamento da aplicacdo, foram realizados os testes de
funcionalidade, e os resultados alcancados foram satisfatorio. Com base nos estudos sobre as tecnologias para
desenvolvimento de aplicagbes para televisdo digital, optou-se por utilizar a biblioteca JavaTV, pois atualmente é
tecnologia mais difundida. Além disso, foram estudadas as funcionalidades da aplicagao House Control Center, com
a qual este projeto faz interface, o que possibilitou o desenvolvimento de um protétipo da aplicagdo para iTV
(Televisédo Digital Interativa).
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SISTEMA DE POSICIONAMENTO DE TELESCOPIOS E ACOMPANHAMENTO DE CORPOS CELESTES.

MATOS, BENEDITO DONIZETI (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)

QUINTILIO, ROBSON (Docente - UNOESTE)

Atualmente existem sistemas comerciais que permitem o acompanhamento em telescopios de pequeno porte, mas
com custos freqiientemente elevados para os padrfes brasileiros. Além disso, tais sistemas utilizam um dispositivo
dedicado, o0 "manete", para seu controle. Uma proposta de custo relativamente baixo e utilizando notebooks ou PCs
comuns € interessante por possibilitar sua aquisicdo por um maior nimero de interessados € mesmo executar
outros aplicativos durante a observagéo, tais como planetarios virtuais. O objetivo deste trabalho é desenvolver um
sistema eletromecanico e informatizado que: -seja acessivel; -possua recursos semelhantes aos dos equipamentos
de grande porte; -permita visualizagbes mais precisas; -possua visualiza¢do das imagens na tela; -tenha acesso a
banco de dados para consulta e posicionamento dos astros;. Para esta pesquisa utiliza-se um telescépio
newtoniano com montagem azimutal, motores de passo, circuitos para controles dos motores de passos, interfaces
de comunicacdo USB e webcam para visualizacdo dos objetos através do notebook. . Através de uma interface
simples e direta, o utilizador podera acessar toda a base de dados contendo os astros, fazer a escolha de um e
automaticamente o telescépio ira apontar para o mesmo, desde que esteja no campo de visdo. Botées de controle
realizardo micro ajustes no posicionamento do telescépio e uma webcam conectada diretamente na ocular do
equipamento fornecera as imagens diretamente na tela, através de uma janela no sistema. Com a utilizacdo de um
sistema de GPS, o sistema identificara hora/data, latitude/longitude do local de observacéo, fazendo com que dados
errdbneos da posicao atual do observador sejam incluidos. O sistema de posicionamento (GPS) esta implementado
e funcional como também a conexao entre o sistema e a webcam e o acionamento dos motores de passo através
das interfaces de comunicacdo USB. Testes de acionamento e controle dos motores de passo utilizando as
interfaces de comunicacédo USB ocorreram com sucesso.
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SOLUCAO PARA TRANSFERENCIA ELETRONICA DE FUNDOS (TEF) EM SISTEMAS LEGADOS

STANGARLIN, LUIS FELIPE EUGENIO (Discente de curso de graduacao - UNOESTE)
SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pos-Graduagédo - UNOESTE)

O trabalho visa desenvolver uma solugdo que permita a interacdo de sistemas responsaveis por realizar a
comunicacdo com a operadora de cartdo de crédito/débito e um sistema legado impossibilitado de manutencao
evolutiva. Devido a existencia da necessidade de acrescentar funcionalidades do TEF a um sistema existente sem
alteracdo de seu cddigo, idealizou-se este projeto de pesquisa. Uma vantagem serd aproveitar a funcionalidade
desenvolvida neste trabalho em mais que um sistema, sem a necessidade de desenvolver o médulo TEF para cada
sistema. Este trabalho tem como objetivo projetar uma solucéo para o problema de comunicag¢édo entre diversos
Sistemas Legados e o TEF, bem como atender os padrées necessarios para homologacéo de sistemas TEF junto a
VisaNet. Objetiva-se também desenvolver um trabalho cientifico sobre o mediador (middleware). O resultado final
serd um conjuto de bibliotecas e aplicativos que fardo a integracdo entre algum Sistema Legado e o TEF. O
Middleware permita que a comunicagdo com o TEF seja feita por qualquer aplicativo sem a necessidade de
alteracdo de sua base de codigo fonte. Os resultados da solucdo serdo obtidos por meio da integragdo entre
sistema TEF, mediador (middleware) e o sistema legado.
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UM ESTUDO SOBRE OS FRAMEWORKS DISPONIVEIS PARA O DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
ELETRONICOS E A IMPLEMENTACAO DE UM JOGO PARA O AUXILIO NA APRENDIZAGEM DA
LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO JAVA.

HIRAGA, ALAN KAZUO (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)
FERREIRA JUNIOR, ED WILLIAM (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

O presente projeto tem como objetivo estudar e avaliar as técnicas utilizadas no desenvolvimento de jogos, bem
como os frameworks e as linguagens de programacdo adequadas ao desenvolvimento desses complexos
softwares. O estudo culminara com a implementacdo de um jogo com modelagem 3D que sera aplicado como
ferramenta de apoio ao ensino da linguagem de programacao Java. Este projeto tem como objetivo pesquisar,
compreender e testar diferentes tecnologias inerentes ao processo de desenvolvimento de jogos e apresentar um
produto ilustrando a construcdo efetiva de um jogo eletrdnico em trés dimensdes. Durante o levantamento do
material bibliografico seréo testados varios frameworks e linguagens de programacéo viaveis ao desenvolvimento
de jogos, como as linguagens C++, C# e Java. A producdo multimidia (audio, video, modelos 3D e imagens)
também sera avaliada neste projeto, onde serdo relacionados os aplicativos adequados a producdo desses
recursos. . Dentre as tecnologias emergentes, 0s jogos eletrénicos sao considerados uma das areas tecnoldgicas
mais expressivas e promissoras desse século. Cada vez mais populares, 0s jogos tém conquistado publicos de
todos os géneros e idades, criando novos desafios para os profissionais da area. A industria de desenvolvimento de
jogos é hoje a maior indistria de entretenimento do mundo, com crescimento estimado de 50% a 75% para os
proximos cinco anos. O perfil de um profissional de desenvolvimento de jogos se diferencia dos demais
profissionais atualmente no mercado por dominar tecnicamente tanto os meios tradicionais de projeto para produtos
de animacao quanto as novas tecnologias informatizadas e digitais. A indUstria de jogos trabalha com diversas
areas do conhecimento, sendo considerada uma das mais multidisciplinares na area de informéatica, visto que
engloba desde a parte de projeto de jogo, gréaficos (programacao, arte, desenhos, design etc.), sons (musicas e
efeitos sonoros), entradas (teclado, mouse e joystick), redes, inteligéncia artificial até matematica e fisica. Por esse
motivo, os profissionais acabam se especializando em determinadas areas e geram uma infnidade de
conhecimentos, novas técnicas e tecnologias que sdo disseminados na industria. Apés a andlise de alguns
frameworks dedicados para a implementacéo de jogos eletrénicos, foi decidido a utilizacdo do framework Microsoft
XNA em conjunto com a linguagem C++. Os personagens do jogo estdo sendo modelados em 3D no software
opensource Blender. Varios testes foram implementados como exemplos e atualmente esta sendo desenvolvido o
roteiro do jogo. Apos a implementagéo final do jogo intitulado TheJava Game, o mesmo devera ser testado com
alunos do 3° termo dos cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo e Bacharelado em Sistemas de
Informacéo, afim de testar seus conhecimentos na linguagem de programacdo Java e conseqientemente avaliar o
sucesso do jogo implementado.
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UM PROTOCOLO DE COMUNICACAO PARA MANIPULACAO E RECONHECIMENTO DE DISPOSITIVOS
PARA O MHC

VIEIRA FRANCISCO, LUCAS (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

Este projeto continuara o desenvolvimento do MHC (Mobile House Control), que € um sistema de automatizacédo
residencial. O MHC permite a manipulacdo de dispositivos presentes em um local (ex: residéncia, escritorio, etc.),
através da Internet, a partir de um dispositivo mével. Levando-se em conta que o MHC visa facilitar a vida do
usuério final, a tarefa de ligar uma lampada ndo deve requerer alto nivel de conhecimento em informatica, ou até
mesmo do sistema. Nesse sentido, a manipulagdo dos dispositivos existentes, o reconhecimento de novos
dispositivos e de suas funcdes devem ser tarefas simples. O objetivo deste trabalho € desenvolver um protocolo de
comunicacao para o MHC. Tal protocolo define regras de como sera realizada a comunicagéo entre o MHC e os
dispositivos eletrdnicos do local. Como cada dispositivo pode utilizar uma tecnologia de rede diferente, em nivel de
camada de enlace de dados, foi definido que, para cada tecnologia de rede, deve ser desenvolvido uma camada de
software (plugin) gque isola os detalhes da tecnologia de rede do protocolo de comunica¢do desenvolvido. Cada
plugin é responsavel por comunicar-se com um ou mais dispositivos. Foram estudados outros protocolos que tém a
mesma finalidade do protocolo desenvolvido nesse projeto, porém nenhum deles possui caracteristicas de
independéncia de tecnologia de rede, em nivel de enlace de dados. Tal independéncia é possivel, pois a
comunicacdo com os dispositivos da residéncia é realizada exclusivamente pelos plugins, de modo que o MHC nédo
precisa conhecer como isso é realizado. A comunicacdo entre 0 MHC e os plugins deve ser realizada de acordo
com o protocolo desenvolvido. Foram desenvolvidos plugins para os protocolos IEEE 802.11 (WiFi) e o IEEE
802.15.4 (ZigBee). No entanto, qualquer outra tecnologia poderia ser utilizada, devido a independéncia de
tecnologia proporcionada pelos plugins. O ZigBee foi escolhido pelo seu tamanho reduzido, baixo consumo de
energia e sua topologia MESH (malha) que facilita a comunicacdo entre os elementos da rede. Utilizando plugins,
ao invés de realizar a comunicagédo direta com os dispositivos, diminuiu consideravelmente o grau de acoplamento
em relagdo a comunicagdo entre MHC e os dispositivos presentes no local, facilitando o suporte a novos
dispositivos.
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UMA PROPOSTA PARA CAPTURA E INTERPRETACAO DE IMAGENS COM CONTEUDO BASEADO EM
LINGUAGEM DE SINAIS

OWADA, WILSON YUDI (Discente de curso de graduagédo - UNOESTE)

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

Este projeto propde a implementacéo de um sistema que conectado a uma uma webcam seja capaz de capturar,
processar e interpretar imagens com o conteido de sinais baseados em LIBRAS (Linguagem Brasileira de Sinais) e
traduzi-lo para caracteres. Espera-se que o sistema ajude a integracdo e comunica¢cédo dos deficientes auditivos a
sociedade, servindo como um programa de chat ou intérprete com pessoas que nao sao familiares com o LIBRAS.
A implementacao esta sendo desenvolvida na linguagem Java e a biblioteca JMF (Java Media Framework). A partir
de diretrizes matematicas e filtros de imagens, sdo feitas comparacdes das novas fotos tiradas com algumas
propriedades de imagens previamente obtidas tentado assim chegar a um resultado satisfatério, para isto é
necessario que o ambiente, onde a webcam esta sendo utilizada, seja completamente controlado em termos de
iluminacdo e cor de fundo. No mundo existe um nimero muito grande de pessoas com algum tipo de deficiéncia,
seja ela mental, fisica ou sensorial. Estas deficiéncias, geralmente, limitam as agdes e atividades do cotidiano
destas pessoas. Até mesmo, a forma mais simples de comunicacao, a fala, se torna complicada com pessoas com
surdez. Durante séculos, os deficientes auditivos, ou surdos, se basearam na comunicagdo com 0s outros através
de dicas visuais. Conforme o crescimento da sociedade dos surdos, as pessoas comecgaram a padronizar os sinais,
construindo um vocabulario e gramatica ricos, que existem independentemente de qualquer outra lingua. Com a
globalizacédo e com a atual revolucéo digital, acdes que visam & incluséo de pessoas com deficiéncia neste contexto
sdo de grande relevancia para a sociedade. A tecnologia favorece a integracdo dos portadores de deficiéncia aos
setores da sociedade e a cada dia surgem novas iniciativas com este proposito. O sistema, através de uma
webcam, reconhece, interpreta e relaciona um sinal manual previamente elaborado ao seu significado, neste caso
sera utilizado o alfabeto da linguagem de sinais brasileira utilizadas por surdos no Brasil. O sistema é composto por
moédulos que permitem a captagdo, a descricdo, o compartilhamento e a recuperacao de imagens. . O projeto de
pesquisa trara beneficios para os surdos que através deste aplicativo poderao se comunicar com outras pessoas
que ndo possuem o0 conhecimento nas linguagens de sinais e como meio de treinamento para que qualquer
individuo possa entender a forma de comunicac¢do dirigida aos deficientes auditivos. O sistema se encontra em
adiantada fase de implementacgdo e ja reconhece muitos dos gestos capturados. Entretanto, devido a semelhanca
nas posi¢cbes e movimentacdes da mdo em alguns sinais, ha interpretacdes ambiguas que compromentem o
sucesso do aplicativo. Atualmente estdo sendo testados novos algoritmos para que se alcance uma taxa de
interpretacdo préxima de 100% de exatidao.

Anais do Encontro de Ensino, Pesquisa e Extensdo, Presidente Prudente, 2010. ISSN: 1677-6321



Encontro de Ensino, Pesquisa e Extensdo, Presidente Prudente, 18 a 22 de outubro, 2010 52

ENAPI 2010 UNIVERSIDADE DO OESTE PAULISTA - UNOESTE

CIENCIAS EXATAS E DA TERRA

COMUNICACAO CIENCIA DA COMPUTAGCAO

ORAL

UTILIZACAO DE JAVA CARD COMO PLATAFORMA DE DESENVOLVIMENTO PARA APLICACOES EM
SMARTCARD.

PLIS DOLCE, LUCAS (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

Com o crescimento do uso de cartdes inteligentes no mercado, aumentou-se a demanda pelo desenvolvimento de
aplicacdes que sédo executadas dentro deles. Um cartdo inteligente também conhecido como SmartCard, é um
cartdo semelhante a um cartdo bancério, possuindo capacidade de processamento e armazenamento de dados. A
tecnologia define um ambiente de execucdo que suporta um modelo de memdria, comunicagéo, seguranca e de
aplicacdo de um cartdo inteligente. A tecnologia Java Card permite que programas escritos na linguagem Java
sejam executados em cartdes e outros dispositivos. Os sistemas convencionais de controle em geral realizam
muitos acessos a banco de dados para registrar pequenas informacdes. Estes precisam de alta disponibilidade do
banco de dados e dos meios de comunicacdo. Uma falha em um desses elementos compromete o bom
funcionamento dos sistemas de controle. O SmartCard € independente de sistema corporativo e de banco de
dados, o seu funcionamento é de forma isolada, dessa forma uma falha na rede de comunicagdo ndo sera
prejudicial, ele possibilita uma diminuicdo do acesso as informacdes do banco de dados, ja que as informacdes
necessarias para realizar varias opera¢des podem estar armazenadas no proprio cartdo. O objetivo desse projeto é
desenvolver aplicacdes utilizando a tecnologia Java Card para rodar em SmartCards. Essas aplicagfes seriam para
efetuar controle de frequéncia de alunos e funciondrios, controle de empréstimos na biblioteca e controles de
eventos académicos. Para o desenvolvimento deste trabalho esta sendo utilizado um kit de desenvolvimento Java
Card da empresa Sonsun e para a programacdo das aplicacdes do cartdo a API Java Card no ambiente de
desenvolvimento NetBeans. O uso das novas tecnologias introduzidas na sociedade ja ha muito tempo esta
mudando o comportamento e o pensamento das pessoas. Muitas dessas tecnologias, como o0 caso dos cartdes
inteligentes sdo criadas para garantir uma maior seguran¢a e comodidade para as pessoas.
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PLANO DE NEGOCIO - LEEDS SOFTWARE

PUPO DE OLIVEIRA MACHADO, THAIS (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
PARISI, LIDIANE DE ANDRADE (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

A Leeds Softwares € uma empresa que nasceu de projeto académico de pesquisa de alunos de Ciéncia da
Computagdo da UNOESTE - Universidade do Oeste Paulista, durante a disciplina Empreendedorismo | que foi
cursada pelos socios no segundo semestre de 2009. A Leeds Softwares possui um produto que é o
desenvolvimento de um site para vendas de produtos e suprimentos de informatica: Mercado Info, que foi
desenvolvido para organizar e facilitar o acesso as vendas do setor de informética. A missédo da Leeds Softwares é
suprir as necessidades das pessoas em um ambiente de web, oferecendo produtos de maneira simples para que
todos alcancem o seu objetivo, compras via web com seguranga nas transa¢cfes. Aonde deseja alcancar um
patamar de empresa modelo no ramo, com um grande nimero de programas desenvolvidos e clientes satisfeitos. A
empresa tem como principal aspiragdo oferecer ao publico a comodidade das operacdes feitas pela web garantindo
a seguranca das mesmas. Este Plano de Negdcio tem como objetivo apresentar os estudos e analise de viabilidade
da criacdo de uma empresa de desenvolvimento de software na plataforma web, a Leeds Software Ltda. Seu foco é
a producdo de ferramentas ou solucdo para empresas que utilizam softwares de pontos remotos. Todas as
pesquisas necessarias para o desenvolvimento dessa idéia foram realizadas durante as aulas de
Empreendedorismo. Foi realizada uma pesquisa para reconhecimento do mercado, além de estudos para analisar a
necessidade de investimentos e o tempo de retorno do negdécio. Apesar de sé ter um produto desenvolvido, a
empresa esti preparada para receber novos projetos. A Leeds Softwares pretende ingressar nesse setor de
mercado que é bastante competitivo, mas que desenvolve produtos de qualidade inferior e seguranca limitada. A
meta da empresa é desenvolver um produto de o6tima qualidade, de preco acessivel, garantindo seguranga no
servigco. O publico-alvo é formado basicamente por pessoas juridicas. Sdo empresas que de alguma forma
necessitam de ferramentas que tenham acesso facilitado a informagéo de pontos remotos a central da propria
empresa. Para a determina¢do do preco do software foram considerados: tempo necessario da realizagdo do
software e complexidade; Os servi¢os serao divulgados em site proprio e através de propagandas em outros sites e
revistas, além de panfletagem em eventos, todos relacionados a area de Tl. Serdo oferecidos descontos de 20% a
clientes que indicarem o servi¢o a outros, enquanto seu produto ainda estiver em desenvolvimento ou para futuros
projetos. N&o basta apenas ter um produto bom no mercado, mas saber administrar e gerenciar o negécio com o
objetivo de conquistar e como atingir o publico desejado, como por exemplo um tipo de servico diferenciado, precos
acessiveis para o consumidor ou até mesmo promogdes.
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UM ESTUDO DE VIABILIDADE DAS TECNOLOGIAS DE DISPOSITIVOS FUNCIONAIS DESENVOLVIDAS
PELA CARDTECH

MOLINA DE OLIVEIRA, BRUNA (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)
MARTINS DE OLIVEIRA, FERNANDO (Discente de curso de graduacao - UNOESTE)
GRASSI PEIXOTO SANTOS, RODRIGO (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)
PLIS DOLCE, LUCAS (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

Este estudo de viabilidade € um projeto académico de ensino desenvolvido durante as aulas da disciplina de
Empreendedorismo | e Il do Curso de Graduacdo em Ciéncia da Computacao da Fipp/Unoeste, nos anos de 2009 e
2010. O mercado de Tl apresenta caréncia em desenvolvimento de dispositivos multifuncionais (cartdes de crédito
com outras funcionalidades por exemplo), em que diversas operacfes financeiras ou ndo sdo realizadas com
apenas um unico cartdo. O estudo de viabilidade destes cartdes multifuncionais podera contribuir para facilitar a
vida das pessoas, diminindo o nimero de cartdes e mantendo a mesma seguranga que os cartdes convencionais ja
dispdem. Este estudo tem como objetivo verificar e analisar a viabilidade da criagdo de cartdes multifuncionais, bem
como sua aceita¢cdo no mercado consumidor. O cartdo multifuncional desenvolvido pela Cardtech é um produto
inovador, que se diferencia dos cartbes de créditos tradicionais, através do contetdo oferecido, facilidades de
transacgOes e designer diferenciado. As pesquisas de mercado realizadas pela Internet demonstraram que o cartdo
multifuncional atende de maneira satisfatoria as necessidades do usudrio alvo do produto. Analises demonstraram
gue 0 publico alvo esta entre a faixa etéria de 17 a 70 anos, ou seja, todas as pessoas que possuam cartdo para
transacdes financeiras e que também utilizam outros tipos de cartdo (escolar, transporte, plano de salde, seguro,
etc). Concluiu-se que, apds todos os estudos realizados, apos feito o investimento no negécio, a Cardtech
conseguira ter o retorno do investimento dentro de 7 a 8 meses de funcioinamento, o que demonstra a viabilidade
para se desenvolver o cartdo multifuncional.
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VEICULAGCAO DE PUBLICIDADE EM PAINEIS DIGITAIS ATRAVES DE TECNOLOGIA 3G.

MENEGASSO, MARCOS MARTAO (Discente de programa de Pés-Graduagéo - UNOESTE)

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

Com o evidente crescimento da publicidade digital indoor e outdoor, identificou-se uma necessidade real para a
qual direcionar esforcos e desenvolver um projeto que possibilite a reducdo de custos, otimizacdo de tempo e
trabalho para manter esse meio de comunicacdo. Algumas empresas que hoje disponibilizam esse meio de
comunicacado, ainda utilizam meios manuais para a atualizacdo das campanhas veiculadas nos painéis. Nesse
contexto, para que uma propaganda seja colocada em veicula¢@o ou até mesmo alterada € necessario grava-la em
um chip de memodria e leva-la até o painel, fato esse que exige emprego de pessoal, material e custos com
deslocamento, além do tempo que por si s6 ja € escasso e valioso nos grandes centros. O trabalho proposto tem a
finalidade de reduzir consideravelmente ou até mesmo eliminar por completo qualquer tipo de limitagao fisica,
apenas integrando solugdes ja existentes como a tecnologia 3G, internet e programa web desenvolvido na
tecnologia Java. O trabalho apresenta de forma transparente a integracdo de tecnologias existentes para uma
consideravel otimizacdo no processo e reducdo de custos na veiculacdo de publicidade em painéis digitais. O
sistema a ser desenvolvido recebera o cadastro dos clientes e de todos os painéis da empresa. Apds o
cadastramento de um novo cliente o mesmo receberd um login e uma senha para possa acessar 0 programa
através da internet e assim se tornara apto a fazer atualizagdes em seus anancios publicitarios a qualquer momento
de qualquer local que tenha um computador conectado a internet, o programa de posse dessas informacdes
identificard o cliente que esta conectado e o levara a uma &rea restrita onde 0 mesmo possa enviar seus anuncios,
gue mediante aprovacao da empresa fard a liberagdo para os painéis. Cada painel sera imediatamente identificado
através de um numero IP fornecido pelo sistema assim que ligado ou em sua reconexao com o sistema caso tenha
havido uma queda na rede 3G da operadora contratada, ou seja, desta forma todo processo torna-se agil e menos
dispendioso para a empresa, que podera repassar essa reducao de custos aos clientes . A escolha do tema do
presente trabalho se deu pela unido de algumas idéias assimiladas no decorrer da Especializacdo em
Desenvolvimento de Sistemas em Ambiente WEB baseados em Tecnologia Java com algumas experiéncias
profissionais com transmissdo de dados através da rede de telefonia mével. Atualmente esta sendo decidido qual
dos frameworks estudados sera utilizado na implementagéo de recursos 3G. ApOs a implementagéo do prototipo, o
mesmo devera ser testado em um ambiente real .
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INTERDISCIPLINARIDADE NOS CURSOS SUPERIORES DE TECNOLOGIA DA FACULDADE DE
INFORMATICA DA UNOESTE: PID - PROJETO INTEGRADOR DE DISCIPLINAS

DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pds-Graduagéo - UNOESTE)
ALESSI, ROGERIO MARCUS (Docente - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

A principal vocacdo de um curso de tecnologia € oferecer uma formacgao especifica voltada para o mundo do
trabalho, articulando diferentes formas de educacéo, trabalho, ciéncia e tecnologia. Nessa perspectiva, encontra-se
o fator motivador que norteou a Faculdade de Informética da Unoeste na criacdo dos cursos superiores de
tecnologia em Gestéo da Tl, Sistemas para Internet e Redes de Computadores, que objetivam integrar a ciéncia e a
tecnologia no desenvolvimento de atitudes, competéncias e habilidades. Isso é facilitado pelo desenvolvimento de
um Projeto Integrador de Disciplinas, PID, presente nos trés primeiros semestres dos cursos. O PID tem papel
fundamental na articulacdo entre teoria e pratica e a resolucdo de problemas em uma empresa ficticia,
contextualizados sob a 6tica de um caso empresarial, minimizando os impactos da futura exposi¢cdo as condi¢des
reais de sua futura atuacdo profissional. No inicio do curso sdo estruturadas equipes de trabalho para
desenvolverem respectivamente os capitulos I, Il e 1ll do PID. Como cada capitulo do projeto contempla classes de
problemas que se relacionam diretamente com as disciplinas cursadas no respectivo semestre, o aluno tem a nitida
percepcao do curso como um todo, da relagdo existente entre mais de uma disciplina para resolu¢do de um mesmo
problema. Se no primeiro capitulo os alunos percebem a interacéo existente entre as disciplinas, no segundo, além
desta percepcdo, surge uma nova: a de continuidade, de sequenciamento, o que reforca o fato de que
competéncias adquiridas anteriormente sdo necessarias para a resolucdo de novos problemas, permitindo a visao
da progresséo do curso. Para a elaboracéo deste projeto os alunos contam com apoio de disciplinas que fornecem
a oportunidade de seu desenvolvimento de atividades durante o expediente académico, previamente organizados
em reunides de planejamento do PID no inicio de cada novo semestre. Estas atividades séo frequentemente
realizadas nos laboratérios de informatica e salas de aula onde os alunos se relinem e escrevem 0S projetos,
definem estratégias e dividem tarefas. Percebem e treinam atributos valorizados pelas organiza¢cdes como a pro-
atividade, a importancia e necessidade de sintonia da atuacdo em equipe, mediacdo de conflitos e negociacao entre
os membros, divisdo de trabalho, entre outras, num cenario favoravel ao aprendizado pelo fazer. Nesse contexto os
docentes tornam-se orientadores naturais das equipes, atuando de forma mais proxima, o que lhes da a
oportunidade de conhecer e avaliar de perto os individuos em atributos como: iniciativa, colaboracéo, participacao,
persisténcia e disciplina, além de contarem com uma disciplina que é responsavel pelo alinhamento e checagem
das atividades do PID em cada capitulo. Todos os professores que atuam em determinado semestre avaliam o PID
concluido, apresentado a uma banca examinadora, no que diz respeito aos seus respectivos contelidos, e
devolvem as equipes as anotacgdes pertinentes e recomendagdes técnicas.
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MUNDO VIRTUAL: O RISCOS E PERIGOS DE UMA UTILIZACAO DEMASIADA DE REDES
SOCIAIS E SITES DE RELACIONAMENTO.

MATOS, BENEDITO DONIZETI (Discente de curso de graduagédo - UNOESTE)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

O aumento das atividades sociais na internet vem crescendo cada vez mais. E muito comum adolescentes com
milhares de amigos em sites de relacionamento ou utilizando uma rede social como ferramentas de comunicacao.
Cada vez mais caminhamos para um mundo informatizado. Estamos informatizando todos os processos de nossa
vida, inclusive o aprendizado e, n6és mesmos, forcando um relacionamento mais préximo entre criancas e
computadores. E muito comum criancas ja viverem totalmente conectadas esquecendo-se de brincar e se
relacionar com outras crian¢gas do mundo real e realizando essa pratica através do mundo virtual. Sera que estamos
utilizando esse meio virtual para suprir uma falta de seguranca para estarmos deixando cada vez mais nossa vida
resumida em uma REDE?. Através da disciplina de Computadores e Sociedade do curso de Sistemas de
Informacdo da FIPP/UNOESTE esta atividade tem como principal objetivo elaborar material de apoio para
esclarecer pais e/ou responsaveis de criancas e adolescentes os riscos eminentes em sites de relacionamentos,
tais como: chats, Orkut, facebook, MSN e outros. Farsas, identidade n&o definida, pessoas se passando por outras
e diversos outros casos de acdo de ma-fé sdo relatos comuns encontrados em sites de relacionamentos. E de
conhecimento, que pessoas ma intencionadas utilizam esses sites para colher informacdes sobre possiveis vitimas
de seus atos. Também é de conhecimento que algumas pessoas trocam totalmente a vida real por uma vida virtual
e ficam totalmente dependente da internet para seus atos, desde relacionamentos com amigos até compras. A vida
informatizada € uma realidade e serd cada vez mais comum. N&o se pode permitir que a substituicdo da vida real
pela vida virtual. As TIC- Tecnologias de Informacao e Comunicacgdo € uma realidade premente, mas é necessario
que os pais estejam cientes e acompanhem as inovacfes tecnolégicas junto com seus filhos de uma forma
educativa e salutar evitando a utilizacdo demasiada destas ferramentas no dia a dia minimizando possiveis riscos
causados pela realidade virtual.
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PLANO DE NEGOCIOS HTECH - SISTEMA DE GESTAO EDUCACIONAL.

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

VICENTE, HENRIQUE ALONSO (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

A HTech é um projeto de empresa que nasceu de projeto académico de ensino de um aluno do Curso de Sistemas
de Informacao da Fipp/Unoeste, durante a disciplina de Empreendedorismo que esta sendo cursada neste ano de
2010. Apés fazer uma pesquisa e estudo de mercado, foi possivel verificar 0 quéo carente € o setor de educacéo
publica em termos de tecnologia. O projeto da HTech ird trazer uma grande mudanca que permitira aliar a
tecnologia da informacé@o com a educacédo. O sistema proposto tem como objetivo informatizar todas as escolas, e
integra-las umas as outras, e aos departamentos responsaveis pela educacdo como Delegacias de Ensino,
Secretarias de Ensino e Ministério da Educacao - MEC. O sistema alia tecnhologias de ponta para conseguir, através
de E-Learning, Workflow, Ged, entre outras. A HTech podera contribuir com o Sistema de Educacdo Brasileira,
tornando-o mais enriquecido e sendo referéncia em Educac¢do Publica. A HTech tem como objetivo desenvolver um
sistema de gestédo educacional e implanta-lo na rede de ensino, melhorando processos e o seu funcionamento. Em
longo prazo, a meta da HTech é atingir todo o estado de Sdo Paulo, onde existem 5532 escolas publicas (dado
referente ao ano de 2007, obtido através da Secretaria da Educacédo do Estado de Sao Paulo). Para a pesquisa de
mercado realizada para elaboracao do plano de negdcios, a Secretaria da Educacao do Estado de S&o Paulo
informou que no estado, até 12/2007, existiam 5532 escolas estaduais, o que demonstra um grande mercado
potencial para se explorar e oferecer sistemas de gestdo. Com isso, 0 sucesso do sistema se torna eminente,
devido a area ser muito carente deste tipo de tecnologia que a HTech esta oferecendo. Considerando os resultados
obtidos, é possivel perceber o quao sucesso que 0 sistema tera, e a magnitude dos beneficios trara para a
Educacgéo do Brasil. A HTech pretende colaborar com melhorias e organizacdo da Educagdo Publica em nivel
estadual e, futuramente, do Brasil.
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ESTUDO DE VIABILIDADE DA IMPLANTACAO DA EMPRESA WEB OPTIMIZATION.

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)
HIRI, BRUNO HENRIQUE VALETIM (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
GONCALVES, HENRIQUE FERNANDES (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)

PICCIULLA, RENATO MONTARO KAWAGUCHI (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)

O mercado de Tl da nossa regido tem caréncias em servigos de otimizacdo de sites e o estudo de viabilidade
podera contribuir com uma proposta para solucionar esse problema. Apresentar os estudos e analise de viabilidade
de criagdo de uma empresa de servicos para web. A proposta tera como foco a criagcdo de solugdes para
otimizagdo de sites, um servigo inovador, que se diferencia dos servigos atuais através de um prego competitivo.
Foram realizadas pesquisas com base em fontes secundarias (principalmente através da internet) e em pesquisas
com o consumidor final. Entre as oportunidades identificadas nesta &rea, destacam-se: o aumento continuo de
visitantes de qualidade, o aumento da quantidade de buscas na internet, a necessidade de visibilidade das
empresas na web, mensuracdo de resultados, lideranga no mercado na internet, o que demonstra um mercado
bastante atraente. Além de identificar o grau de conhecimento e utilizacdo do servico; saber se as empresas estao
dispostas a fazer um teste do nosso servico; e tracar o perfil do cliente, suas opinides e sugestfes. Os resultados
da pesquisa mostraram um ambiente altamente favoravel a implantacdo da empresa, ja que foi possivel identificar
inovacdes e melhorias no servigo que permitirdo a sua diferenciacdo com relagéo a concorréncia.
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ESTUDO DE VIABILIDADE DE DIB & MADEIRAL CELULARES

MADEIRAL DELFIM, FERNANDA (Discente de programa de Pds-Graduagéo - UNOESTE)
AGUIAR, BRUNA DIB DE (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

O mercado de TI, na regido, tem caréncias em empresas desenvolvedoras de aplicativos para dispositivos méveis.
A empresa estudada, desenvolvera seus proprios aplicativos para venda e também aplicativos sob encomenda. Os
aplicativos serdo desenvolvidos com a utilizacdo de novas tecnologias devido a modernidade e a aceleragdo do
mundo atual. O estudo de viabilidade podera contribuir motivando pessoas empreendedoras que queiram ter o
conhecimento de como é abrir uma empresa com o0 mesmo objetivo. Com isso, poderao surgir novas ideias e
consequentemente ajudard no crescimento e no desenvolvimento da regido, na area de desenvolvimento de
aplicativos para dispositivos moveis, atraindo pessoas de fora com conhecimento e/ou interesse na area. Este
estudo de viabilidade teve como objetivo o levantamento de dados do mercado potencial, da concorréncia, da
segmentacdo da clientela, dos fornecedores, das parcerias, dos pontos fortes e fracos, do produto a ser oferecido,
do preco, da distribuicdo e promocao do mesmo. A analise de mercado auxiliou na determinacdo do setor em que a
empresa ir4 atuar, na andlise dos pontos fortes e fracos, das oportunidades e ameagas, na segmentacdo da
clientela e na determinacado da concorréncia e dos fornecedores da empresa. Com o estudo de viabilidade e com a
analise dos resultados obtidos, nos moldes do plano financeiro da empresa, concluiu-se que esta necessitara de 12
meses para recuperar o investimento inicial de aproximadamente R$ 30.000,00. Considerando os dois primeiros
anos de atividade: a Taxa Interna de Retorno serd 13,46%; o Valor Presente Liquido serd de R$ 75.913,40; e uma
margem de seguranca de 20%. As possibilidades de divulgacdo dos produtos, definidas no plano de marketing,
precisam ser analisadas na préatica e ndo somente com base nas suposi¢des.
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ESTUDO DE VIABILIDADE PARA PRESTACAO DE SERVICOS TECNO'LOGICOS NA AREA DA TECNOLOGIA
DA INFORMACAO - TI E COMERCIO DE EQUIPAMENTO DE INFORMATICA E TELECOMUNICACOES PELA
3RT.

SECO, RICARDO (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)
GONCALVES, RICARDO (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
MARCONDES DE SA, THIAGO (Discente de curso de graduacio - UNOESTE)
TELES VITAL, RAFAEL (Discente de curso de graduagédo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

Este estudo de viabilidade da 3RT Consultoria e Comércio de Solucdes Tecnholdgicas foi desenvolvido durante as
aulas de Empreendedorismo | e Il pelos alunos do curso de Sistemas de Informacao da Fipp/Unoeste, nos anos de
2009 e 2010. Os avancos tecnolégicos na area de T.l. e a necessidade do mercado em obter e oferecer solucdes
rapidas e confiaveis para seus cliente tém aberto um vasto campo para atuacdo de empreendedores e pequenas
empresas prestadoras de servigos e comércio de equipamentos. Como a estrutura das pequenas empresas € mais
agil, torna-se mais facil operacionalizar e atender de maneira mais eficaz as demandas de mercado por solugdes
em Tl e equipamentos de informatica e telecomunicacdes. Neste contexto, a 3RT propfe a criagcdo de uma
empresa para atuar no segmento de consultoria para pequenas empresas e comércio de equipamentos de
informatica e telecomunicacdes voltado para pequenas, médias e grandes empresas de Presidente Prudente e
regido. Este estudo tem como objetivo apersentar a analise de viabilidade para a criagcdo de uma pequena empresa
de consultoria e de comércio de equipamento de informatica e telecomunicacde. ApOs consulta realizada com
contadores e profissionais de mercado, verificou-se a necessidade da abertura de dois tipos de empresa: uma de
prestacdo de servico e outra para comercializacdo de equipamentos. A 3RT Consultoria atenderd projetos de
gestdo da tecnologia da informacao para pequenas empresas, e 3RT Comércio de Solugbes Tecnoldgicas atenderd
de pequenas até grandes empresas e, caso necessite, trabalhara com fornecedores terceirizados de equipamentos
para atender as demandas de mercado.A previsdo de vendas de ambas as empreas foi estimada conforme o
tamanho do mercado de Presidente Prudente e regido. Acredita-se em um cendario favoravel para a entrada da 3RT
para o ano de 2011, com perspectivas de atender cerca de 03 a 05 clientes ao més, tanto em consultoria quanto em
comércio de equipamentos. De acordo com a pesquisa de mercado, existe potencial de aceitabilidade dos produtos
e servicos da 3RT, além de haver poucos concorrentes atuando em dois segumentos (consultoria e comércio), o
gue pode ser um atrativo para conquitar a clientela. No plano financeiro foi projetada uma média de vendas mensais
em torno de R$ 70 mil, estima-se que essa projecdo represente 25% do mercado da &rea de Tl da regido de
Presidente Prudente. O Ponto de Equilibrio foi calculado em 04 unidades mensais,0 que representa um faturamento
médio de R$ 12 mil e o tempo do retorno do investimento serd de aproximadamente doze meses. A 3RT concluiu
gue as empresas concorrentes repassam ao cliente um alto custo dos equipamentos de telecomunicagédo,além de
haver muitos profissionais despreparados para oferecer solucdes na area de telecomunicacdes e consultoria.Neste
cenario,a 3RT pretende trabalhar com preco mais atrativas aliadas a qualidade da prestacao do servico. O estudo
mostrou a viabilidade para a abertura da 3RT na cidade de Presidente Prudente.
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MELHORIA DA QUALIDADE DE SOFTWARE POR INTERMEDIO DA REALIZAGCAO DE TESTES
AUTOMATIZADOS

MARCONDES DE SA, THIAGO (Discente de curso de graduagio - UNOESTE)
FREITAS, VINICIUS HENRIQUE (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)
MACHADO CAMARA, RODRIGO (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

MARACCI, FRANCISCO VIRGINIO (Docente - UNOESTE)

Atualmente, com a grande competitividade de mercado é necessario que as empresas oferecam diferenciais para
seus clientes. Um destes diferenciais é a garantia de que seu produto possui qualidade. O teste de software é
composto por atividades que examinam o comportamento de um produto de software para encontrar erros e corrigir
0 produto antes da entrega ao cliente melhorando a qualidade do mesmo. O objetivo do trabalho de ensino,
desenvolvido na disciplina de Engenharia de Software IV do curso de Sistemas de Informa¢édo da Faculdade de
Informatica de Presidente Prudente da Unoeste, foi analisar os sistemas para Internet desenvolvidos pelos
discentes. Atualmente os alunos realizam “testes” de forma nao padronizada nos sistemas por intermédio da
insercdo de dados e verificacdo dos resultados finais. O intuito do trabalho é formalizar testes e demonstrar que a
execucao dos mesmos possibilita uma melhor analise do produto e conseqiientemente um ganho em qualidade. Os
testes realizados sdo testes funcionais com a aplicacdo da ferramenta BadBoy. A ferramenta realiza testes
funcionais em sistemas para Internet e produz relatérios demonstrando as falhas encontradas. As falhas
encontradas sdo discriminadas nos relatérios informando sua localizagdo. Contudo, para melhor analisar e
visualizar a eficiéncia dos testes formalizados, também foram realizados testes sem formalizacdo no software para
comparar o numero de falhas encontradas utilizando os dois métodos. A utilizagdo de testes funcionais
formalizados e automatizados permite verificar o comportamento do software e as falhas encontradas durante sua
execucdo. Portanto, é observado que a ferramenta de automacao de teste facilitou as atividades de teste e permitiu
uma maior identificacéo de falhas no produto. Conclui-se que, a aplicacédo de teste formalizado e automatizado, por
intermédio de técnicas de teste e seus critérios, permite uma melhor identificacdo de falhas nos produtos e
consequentemente uma melhor garantia da qualidade. Outra conclusdo observada, é que com a aplicacéo de teste
com o apoio de uma ferramenta permitiu um melhor entendimento da necessidade de se estudar técnicas de teste,
desenvolver ferramentas para automacéo de testes, e principalmente, a grande importancia em se realizar os testes
nos produtos de software para melhorar a qualidade dos mesmos.
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PLANO DE NEGOCIO - AERO COMP. TECNOLOGIAS LTDA.

SILVA PELLOSI, MURILO (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
DAMASCENO AOKI, ANDRE (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)
LOMBA, GUILHERME STELUTTI (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
ARANDA JUNIOR, WALTER (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

A Aero Comp. Tecnologias é uma empresa que nasceu de projeto académico de ensino do curso de Ciéncia da
Computagdo da Universidade do Oeste Paulista - Unoeste, durante a disciplina Empreendedorismo | que foi
cursada pelos socios no segundo semestre de 2009. Com as intensas atividades agricolas do Brasil, crescendo
gradativamente, € possivel observar a necessidade de ter um controle e monitoramento das extensas areas rurais.
Com isso, a Aero Comp. Tecnologia apresenta um produto que € um Aero Modelo Computadorizado ligado a um
computador com um software desenvolvido para o controle, sobrevoando, coletando e enviando dados de tempos
em tempos, de determinadas areas. A missdo da Aero Comp. Tecnologias é oferecer servicos para agricultores,
atendendo a necessidade de estudar areas de dificil acesso. O objetivo do Aero Modelo é fornecer dados de forma
econbmica e viavel aos agricultores que necessitam percorrer grandes areas e, para posteriormente, aplicar as
devidas atividades no local. Alguns servi¢os e solugBes oferecidos pela empresa sdo: delimitacdo e mapeamento
de grandes &reas territoriais, controle e visualizacdo de pragas em lavouras, monitoramento de areas. A ideia é que
a empresa possa atender as necessidades do agricultor, utilizando aero modelos computadorizados e, assim,
oferecer solu¢des mais ageis e com menor custo. O plano de negécios da Aero Comp. Tecnologias propde aero
modelos equipados com cameras que sdo controlados por computadores com a finalidade de atender as diversas
necessidades da area de agricultura. Todas as pesquisas necessarias para o desenvolvimento da ideia foram
realizadas durante as aulas de Empreendedorismo. Foi realizada uma pesquisa para conhecer o mercado, além de
estudos para verificar a necessidade de investimento e o retorno do investimento do projeto. Aero Comp.
Tecnologia atende diversas necessidades da area de agricultura. O publico-alvo da empresa e do aero modelo sao
agricultores que necessitam de agilidade para tomada de decisGes sobre suas areas rurais. O Plano de Negdcios
da Aero Comp. Tecnologias tem como objetivo apresentar os estudos e analise de viabilidade da criacdo da
empresa de servigos para analise de areas agricolas, a Aero Comp. LTDA, que ter4 seu foco em oferecer servi¢os
para grandes areas territoriais, um servico inovador, que se diferencia dos meios tradicionais através do conteldo,
facilidades e portabilidade devido o uso de equipamentos mais ageis.
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PLANO DE NEGOCIOS - ITV TECH

HUNGARO, ANDRE PAES (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)
PALACIO SOARES, JOAO LUCAS (Discente de curso de graduacio - UNOESTE)
SAAB, FELIPE NISRALLAH (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

ATV Tech é um projeto de empresa que surgiu de um projeto académico de ensino de alunos do Curso de Ciéncia
da Computacéo da FIPP/Unoeste. O projeto foi desenvolvido durante as aulas da Disciplina de Empreendedorismo
I, cursada pelos sécios em 2009 e 2010. Como o mercado de Tl tem caréncia de empresas que desenvolvam
aplicativos para o Sistema Brasileiro de Televisédo Digital, o SBTVD, este plano de negocios podera contribuir com
mehhor visibilidade da regido de Presidente Prudente com a entrada de uma empresa que desenvolve aplicativos
para o SBTVD. Como primeiro produto, a iTV Tech oferecera o Torcida Tech, um aplicativo que simula um estéadio
virtual, onde o espectador se senta em algum lugar do estadio e pode interagir com as pessoas que estdo perto
dele. O principal objetivo da iTV Tech, dentro de trés anos, é conquistar 20% do mercado de desenvolvimento de
aplicacBes para televisdo digital na regido de Presidente Prudente e cidades ao redor (Presidente Epitacio,
Presidente Bernardes, Presidente Venceslau, Pirapozinho, entre outras). Em longo prazo, a iTV Tech pretende abrir
filiais em outras cidades e tentar conquistar outros mercados. Caso seja detectada a necessidade de oferecer
outros produtos, tais como cursos de capacitacdo na area, desenvolvimentos de outros softwares (jogos, sites,
outros), esses também sdo uma futura possibilidade de expanséo do nicho de mercado da iTV Tech. O setor no
qgual a iTV Tech pretende ingressar € bem novo em ambito nacional. A qualidade grafica e a usabilidade dos
produtos sao fatores criticos para o sucesso. O setor de TV digital possui apenas quatro anos de existéncia e esta
em fase de rapida expanséo, tendo em vista a ampla divulgacdo dessa nova tecnologia no Brasil. O padréo
brasileiro de TV digital € uma referéncia mundial, pois foi criado a partir de varias analises de mercado, ou seja,
padrbes existentes foram observados e somente 0s aspectos positivos foram considerados para a criacdo do
padrdo brasileiro:o Ginga.A iTV Tech pretende se situar na &rea de desenvolvimento de aplicacdes para o padrao
brasileiro de TV digital, visando desenvolver qualquer tipo de aplicagdo, para publicos de todas as idades. A
pesquisa de mercado realizada constatou que a concorréncia ndao fornece muitos detalhes dos produtos, sendo
assim, acredita-se que os clientes ficam com receio de procurar detalhes e acabam nao adquirindo o produto, o que
pode ser um cenario benéfico para atuagdo da iTV Tech. A iTV Tech adotara como estratégia de promog¢do um
sistema online que simule o funcionamento do produto, em que o cliente podera ver como o produto realmente
funciona e decidir se atende as suas necessidades ou ndo. Através do feedback dos clientes, recebido em uma
secao especifica do website, a iTV Tech pretende manter um canal sempre aberto para reclamagfes e sugestées.
O investimento financeiro para uma empresa desse ramo e de pequeno porte chega a R$11.500,00 com despesas
fixas de R$4.340,00 e despesas variaveis de R$12.100,00.
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PLANO DE NEGOCIOS - LIGUE++

MATOS, BENEDITO DONIZETI (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)
IKEDA, PABLO DE SALES (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)
SOUZA, ELTON RICARDO DE (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

O Plano de Negocios da Ligue++ surgiu de um projeto académico de ensino de alunos do Curso de Sistemas de
Informagdo da Fipp/Unoeste, durante as aulas de Empreendedorismo cursadas pelos socios em 2009 e 2010.
Devido a grande insatisfagdo dos clientes com as operadoras de telefonia, o alto custo cobrado por esses servigos
e ao péssimo atendimento, notou-se uma demanda por servicos de telefonia de qualidade, alta disponibilidade e
custos acessiveis. A Ligue ++ tem como principal produto um plano de telefonia, em que o cliente tera um servico
mais acessivel e com a mesma qualidade que as operadoras convencionais. O plano negdcios tem como objetivos
apresentar e analisar a viabilidade da criagdo de uma empresa operadora VOIP para atender clientes com alta
demanda de ligacéo interurbanas e/ou internacionais com baixos com baixo custo e 6tima qualidade. A missao da
Ligue ++ é levar até o cliente, a satisfacdo e qualidade nas suas comunicacdes por voz com amigos, parentes,
clientes, fornecedores e parceiros. Foi utilizada uma ferramenta de apoio de desenvolvimento do plano de negécio,
o software Make Money 2.0 com liceng¢a universitaria. Além disso, foram pesquisas realizadas na internet e jornais
estaduais e regionais sobre o mercado de telecomunica¢gfes que a Ligue ++ pretende ingressar. Por intermédio de
consultores especializados, que visitavam as empresas de grande e médio porte, foi possivel identificar os perfil do
publico-alvo, atuacdo da concorréncia no mercado, bem como possiveis fornecedores de materiais para
funcionamento do projeto da Ligue ++. A Ligue ++ pretende ingressar em um mercado emergente, pois existe muita
insatisfacdo com as operadoras convencionais, devido ao atendimentio e alto preco cobrado por seus servi¢cos.O
gue pode ser tornar uma ameaca para a Ligue ++ é a melhoria dos servigcos dessas operadoras, bem como a
reducao de suas tarifas. Por outro lado, a propria insatisfagdo do consumidor torna-se uma oportunidade para que a
Ligue++ oferega produtos e servigos de 6tima qualidade.O principal produto sera o plano de telefonia, na qual o
cliente tera um servigo mais barato e com a mesma qualidade que uma operadora PSTN convencional. Com o
amadurecimento do negdcio, serd solicitada junto a ANATEL, uma licenca STFC para se tornar uma operadora
PSTN convencional e com isso poder gerar seus proprios nimeros de retorno. Paralelamente com isso, a Ligue++
ird trabalhar com a interligacdo de matriz/filial através de canal de voz (VolP) utilizando a internet e ainda podera
substituir as centrais telefénicas analdgicas ultrapassadas, que os clientes possuem e implantar novas centrais
digitais baseadas na tecnologia asterisk. Foi constatada, através de pesquisas com possiveis clientes, a grande
insatisfagcdo com o0s servigos atuais, portanto, o plano de negécio Ligue++ se torna viavel a medida que encontra
demanda potencial para seus produtos e servicos, representativo percentual de aceitagdo com um prazo de retorno
do investimento de poucos meses.
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PLANO DE NEGOCIOS - PROTECTA - UM ESTUDO DE VIABILIDADE DE CRIACAO DE UM PRODUTO PARA
GERENCIAMENTO DE REDES DE COMPUTADORES DENTRO DAS EMPRESAS

SAITO, LUCIANO SHIMODA (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)
FREITAS, VINICIUS HENRIQUE (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

O plano de negécios da Protecta surgiu de um projeto académico de ensino de alunos do curso de Sistemas de
Informagédo da Faculdade de Informatica de Presidente Prudente - FIPP/Unoeste, durante as aulas da disciplina de
Empreendedorismo, cursadas nos anos de 2009 e 2010. O mercado em que a Protecta pretende atuar inicialmente
€ o0 de empresas que possuam entre 5 a 50 computadores interligados em rede. O produto inicial € o Protecta RVF-
1100 (Router, VoIP e Firewall), equipamento que agrega o gerenciamento da rede de computadores e telefonia
digital, podendo realizar o controle de acesso a internet da empresa cliente. O objetivo é oferecer um produto de
gualidade, simples, seguro e garantir a comunicacao via rede. A missdo da Protecta € fornecer seguranc¢a aliada a
facilidade e economia na administracdo de redes. A Protecta pretende ampliar seus negécios, inserindo-se no
mercado de treinamento, revenda e terceirizacdo de seus produtos e servicos. O grande objetivo da Protecta é
ocupar uma brecha que existe no mercado de gerenciamento de redes, que ainda nao possui produtos como o da
Protecta. O produto Protecta RVF 1100 vai proporcionar as empresas clientes mais seguranca e comodidade,
oferecendo um aparelho com varias fungdes, e que o préprio cliente pode monta-lo da maneira que melhor atenda
as suas necessidades. Na regido de Presidente Prudente existem inimeras pequenas e medias empresas,
acredita-se que € um mercado bastante promissor para a Protecta. As pesquisas de setor e mercado realizadas
para elaboragdo do plano de negocios da Protecta demonstraram que ha um nicho de mercado proeminente, pois
foram identificadas varias empresas que necessitam e utilizam varios aparelhos de redes, e que tem problema em
configura-los, organiza-los e administra-los corretamente. O objetivo é oferecer um produto que descomplique a
rede dentro das organizacdes, aliando um custo acessivel e proporcionando um melhor desempenho e protecao
para a rede e para as empresas. A estratégia para atrair mais clientes estd em visitas pessoais e potenciais,
apresentando o portfdlio e o que a empresa tem a oferecer para o cliente. Acredita-se que essa proximidade € o
caminho para conquistar a clientela na regido em que atua. Além disso, propaganda nos meios de comunicacao
local e panfletagem serdo utilizados periodicamente para a divulgacdo, tanto da marca como do produto. O
planejamento financeiro realizado para a Protecta e seus produtos também demonstraram a viabilidade econémica
e financeiro do projeto, com investimentos que podem ser retornados em pouco tempo e com uma lucratividade
bastante interessante para uma empresa nascente.
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PLANO DE NEGOCIOS - SUSINFO

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

GOMES, ANDERSON ROBERTO MENDES (Discente de curso de graduagédo - UNOESTE)
OGIHARA, CLEBER YOSHIO (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

MACHADO CAMARA, RODRIGO (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

DIAS, JOSE GUILHERME GONCALVES (Discente de curso de graduagio - UNOESTE)

A SUSinfo é uma empresa que surgiu de projeto académico de ensino de alunos do Curso de Sistemas de
Informacdo da Faculdade de Informatica de Presidente Prudente - FIPP/Unoeste, durante a disciplina de
Empreendedorismo que foi cursada pelos sécios nos anos de 2009 e 2010. O mercado de Tl tem caréncia em
prestacdo de servicos, 0 que é um cenario benéfico para a entrada da SUSinfo, mas que também ¢é bastante
competitivo, no caso o mercado de suporte, onde a empresa concentrard as suas atividades. O foco da SUSinfo
serd as micro e pequenas empresas. O preco e a qualidade séo os fatores criticos de sucesso. Esse mercado, no
gual concorrem em grande quantidade € alvo de criticas principalmente das micro empresas, quanto a prestacéo de
servico pés venda. A empresa vé nessas restricdes 0 seu nicho de mercado ja que pretendem associar a imagem
do seu produto a uma garantia de qualidade do servico, adequando as empresas para melhorar ainda mais a
gualidade e gerenciamento dos produtos. O estudo de viabilidade também podera contribuir com a capacitacao do
egresso com a proposta de abertura de uma empresa no mercado com grande possibilidade de sucesso. A missdo
da SUSinfo é produzir e fornecer servigo de instalagdo e manutencdo na area de Tecnologia da Informacédo. O
publico-alvo sdo micro, pequenas e médias empresas da regido de Presidente Prudente. A SUSinfo além de
atender ao mercado local e regional do oeste paulista, tem o intuito de abranger as grandes empresas e empresas
de outras regides do estado. De acordo com a pesquisa de mercado realizada, foi detectado que a empresa tera
um grande desafio pela frente, jA que é um mercado com grande competitividade. Inicialmente foi projetado um
lucro bruto de R$ 8.000,00 mensal, e dentro de trés anos espera-se atender clientes de pequeno e grande porte,
com uma expectativa de mercado de 15% na regido. Foram realizadas pesquisas para detectar informacdes dos
servigos prestados pelos concorrentes e das necessidades dos clientes para definir estratégias de atuagdo da
SuUsSinfo no mercado. Além disso, foram colhidas informa¢des na internet e em visitas aos clientes em potencial
para elaborar estratégias de marketing para os produtos e servicos da SUSinfo. O segmento que a SUSinfo
pretende ingressar é bastante competitivo, com muitas empresas concorrentes e clientes exigentes, em que a boa
prestacao de servicos e contato com clientes séo ingredientes essenciais para o sucesso do negocio. Os clientes
de pequeno e médio porte tem receio em investir em Tl no seu negécio, e € um fator critico para sucesso da
SUSinfo. Com o plano financeiro tem-se uma expectativa boa para a abertura da empresa, tendo em vista,
resultados da pesquisa de mercado na area de prestacdo de servigo, onde a SUSinfo ird gastar pouco para a
abertura da empresa e compra de materiais iniciais e um periodo curto para o retorno do investimento.
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PLANO DE NEGOCIOS DA MEF SOLUTIONS LTDA.

GOMES ANHOLETO, EVANDRO (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)
SILVA, FLAVIO CRUZ VICENTE DA (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
BELLOTO, MARCELO FERNANDES (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

TSUJIGUCHI, FERNANDA YUMI (Docente - UNOESTE)

Este Plano de Negdcios surgiu de um projeto académico de ensino de alunos do Curso de Sistemas de Informagéo
da FIPP/Unoeste, durante as aulas de Empreendedorismo cursadas em 2009 e 2010. O mercado de Tecnhologia da
Informacdo - Tl tem uma grande caréncia no setor de e-commerce, e este plano de negdcios, que é um estudo de
viabilidade, podera contribuir com a MEF Solutions Ltda, auxiliando a ingressar nesse novo e promissor campo de
atuacdo para os empreendedores de forma planejada. O objetivo da MEF Solutions Ltda é fornecer uma nova
solugdo para o comércio eletrbnico, que atenda as necessidades e expectativas dos empresarios exigentes,
interessados com o crescimento dos negdécios na Internet. Foram realizadas pesquisas em fontes secundarias
(principalmente através da Internet) para se conhecer o setor de atuagdo da MEF, evolugbes e tendéncias de
mercado. Além disso, foram realizadas pesquisas com o consumidor final, a fim de descobrir o perfil do publico-alvo
gue adquire produtos e servi¢os pelo comércio eletrdbnico. Como 0s negdcios on-line séo relativamente recentes, o
conhecimento na area ainda é restrito a poucos e a Internet apresenta inUmeros nichos de mercado que podem se
transformar em negdcios bem-sucedidos se devidamente explorados. A MEF Solutions Ltda vé nessas condi¢des o
seu hicho de mercado ja que pretende associar a imagem do seu produto adequada as necessidades dos clientes,
propiciando principalmente a comodidade. Como as pessoas estdo comprando cada vez mais pela Internet, isso
significa uma excelente oportunidade para quem quer vender seu produto ou servico e tem conhecimento e
competéncia para fazé-lo. Os resultados da pesquisa mostram ser um mercado favoravel, por ser o Gnico setor no
Brasil que cresce a uma taxa média de 40% ao ano desde 2001. Em 2008 o varejo on-line faturou R$ 8,2 bilhdes de
reais, apenas no segmento de bens durdveis, em 2009 faturou R$ 10,6 bilhdes, tendo um crescimento de 30%.
Para 2010 a previsdo é de que o comércio eletrbnico movimente R$ 13,6 bilhdes e mantenha seu crescimento em
30%, o que demonstra que a MEF Solutions tem um amplo mercado para ocupar e atender com suas solucdes de
comércio eletrénico. Por fim, de acordo com as projec¢des financeiras, o investimento sera pequeno para abertura
da MEF Solutions e o tempo de retorno do investimento ocorrerA em poucos meses, 0 que se torna um
empreendimento viavel para se investir.
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PROGRAMA DE MONITORIA DE ENSINO DA FACULDADE DE INFORMATICA DE PRESIDENTE PRUDENTE -
FIPP/UNOESTE

SIQUEIRA, ANA LUCIA FARAO CARNEIRO DE (Discente de programa de Pés-Graduagio - UNOESTE)
DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pds-Graduacéo - UNOESTE)

DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

ALESSI, ROGERIO MARCUS (Docente - UNOESTE)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

A Monitoria € um Programa de Ensino que visa inserir o aluno no processo de formacao profissional e na melhoria
da qualidade do ensino, onde os alunos monitores tém como objetivo dar suporte as atividades académicas,
auxiliando os demais alunos em suas duvidas sobre contetdos das diversas disciplinas dos cursos da Faculdade
de Informatica de Presidente Prudente, criando condi¢bes para o aprofundamento tedrico e pratico de seus
conhecimentos. O programa busca a melhoria do processo ensino-aprendizagem e € um importante instrumento de
apoio ao docente. O programa tem como objetivo propiciar ao aluno monitor a possibilidade de otimizar o seu
potencial académico e despertar o interesse pela carreira docente. Nesta perspectiva, valoriza a participacao do
mesmo em atividades tedricas e préticas desenvolvidas junto aos estudantes para esclarecimentos quanto ao
contetdo da(s) disciplina(s) e resolucdo de problemas por essa(s) propostos. J& na perspectiva do aluno
monitorado, 0 programa visa atendé-lo da melhor maneira possivel, no auxilio na resolucéo de problemas, o que
produz melhoria no aprendizado através do estabelecimento de préaticas e experiéncias que permitam a interagéo
dos alunos do programa com o corpo docente e discente da instituicdo. A Selecao dos monitores é feita através da
publicacdo de Edital e analise do historico escolar com a participagdo dos professores. Todo o processo de
orientagdo e acompanhamento dos trabalhos durante o semestre € realizado sob a supervisdo da coordenacao do
Programa. O programa disponibiliza atendimentos em diversos horarios durante os semestres, exceto no periodo
das avaliacdes, pois 0s monitores estarao estudando para suas respectivas avaliagdes. No periodo letivo de 2009,
0 programa alcancou aproximadamente 310 atendimentos representados da seguinte forma: 48% aos alunos do
curso de Ciéncia da Computacgdo, 31% aos alunos do curso de Sistemas de Informagéo e 21% aos alunos dos
cursos de Tecnologia em Desenvolvimento Web, Sistemas para Internet, Gestao da Tl e Redes de Computadores.
Ao longo da histéria do programa de monitoria tem aumentado a conscientizagdo da comunidade académica em
relacéo a atividade exercida. Os professores incentivam e acompanham o aluno, que compreende a importancia de
ser um monitor ou ser atendido por um aluno que participa do programa. Para o aluno monitor, a experiéncia
valoriza e enriquece muito seu curriculo e aprimora o0s seus conhecimentos, pois os professores apresentam tarefas
especificas para o alunado, sendo de fundamental importancia no andamento e resolugdo das mesmas a presenca
de um monitor, uma vez que os ingressantes geralmente necessitam de um acompanhamento extraclasse, por nao
se encontrarem completamente familiarizados com os conceitos e teorias da disciplina em destaque. J4 para o
aluno monitorado o programa se destaca por ser um recurso diferenciado que auxiliam na resolucdo de duvidas de
problemas encontrados em diversas disciplinas na sua trajet6ria académica.
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REALIZAGAO DE ATIVIDADES DE TESTE NO SISTEMA DE AUTOMAGAO PARA OFICINA MECANICA.

GOMES ANHOLETO, EVANDRO (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)
SILVA, FLAVIO CRUZ VICENTE DA (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
BELLOTO, MARCELO FERNANDES (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

MARACCI, FRANCISCO VIRGINIO (Docente - UNOESTE)

Atualmente para tornar-se competitiva no mercado as empresas de desenvolvimento de software necessitam
garantir que seu produto possua qualidade. O teste de software é composto por atividades que examinam o
comportamento de um produto de software para encontrar erros e corrigir o produto antes da entrega ao cliente. O
teste funcional analisa o produto por intermédio de sua especificacdo analisando apenas suas entradas e saidas.
No teste estrutural existe uma preocupagdo em analisar toda a estrutura do produto. O teste baseado em erros é
realizado baseando-se nos erros mais comuns produzidos durante o desenvolvimento de um produto. O objetivo do
trabalho de ensino, desenvolvido na disciplina de Engenharia de Software IV e sendo apresentado neste trabalho,
foi analisar o sistema produzido durante a disciplina de Estagio Supervisionado pelos alunos do ultimo ano do curso
de Sistemas de Informacédo da Faculdade de Informatica de Presidente Prudente da Unoeste. O intuito do trabalho
é formalizar testes e demonstrar que a execu¢do dos mesmos possibilita uma melhor analise do produto e
consequentemente um ganho em qualidade. Estdo sendo realizados no sistema desenvolvido por intermédio de
testes funcionais com critério de particionamento em classes de equivaléncia e analise de valores limites. A analise
por classes de equivaléncia e valores limites consiste em separar o conjunto dos dados de entrada do sistema em
subconjuntos por critério de semelhanca e fronteiras, partindo da hipétese que um elemento de uma classe
representaria toda a classe. Os resultados dos testes sao documentados em relatérios que descrevem as falhas
encontradas nas partes do produto testadas para que correcdes sejam realizadas. A utilizagdo de testes formais
permite verificar o comportamento do software analisado por intermédio de suas entradas e saidas. Portanto, é
observado como resultado obtido das atividades de teste, desenvolvidas e em desenvolvimento, uma maior
identificacdo de falhas no produto em desenvolvimento. A realizacdo de teste ndo formalizado nao garante que
todas as falhas foram identificadas por ndo garantir que o sistema foi realmente exaustivamente analisado por todas
as possiveis classes de entradas de dados. O teste formal realizado em conjunto com os testes ndo formalizados
permite observar a diferenca na identificacdo das falhas e, também, a grande importancia em se realizar atividades
de teste formalizadas no produto para melhorar a garantia da qualidade. Conclui-se que a aplicacdo de teste
formalizado, por intermédio de técnicas de teste e seus critérios, permite uma melhor identificacdo de falhas nos
produtos e consequentemente uma melhor garantia da qualidade. Outra conclusdo observada, é que com a
aplicacéo de teste formalizado permite um melhor entendimento da necessidade de testes nos produtos de
software.
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USO DE TECNOLOGIA MOVEL PARA APOIO A TOMADAS DE DECISAO.

GOMES ANHOLETO, EVANDRO (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)
SILVA, FLAVIO CRUZ VICENTE DA (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)
BELLOTO, MARCELO FERNANDES (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

FERRARI, DIONE JONATHAN (Docente - UNOESTE)

Esta se tornando cada vez mais necessario a utilizacdo de ferramentas que auxiliem nas tomadas de decisGes de
empresas e cargos desse tipo. Ter as informacdes necessarias para essas tomadas no menor tempo possivel é
extremamente importante e algumas vezes uma simples espera pela presenca fisica de algum diretor na empresa
pode ocasionar prejuizo. E comum também os envolvidos utilizarem aparelhos celulares para ligagées e manterem
um contato com a empresa em caso de problemas. Neste contexto, justifica-se este trabalho que pretende utilizar a
tecnologia e dispositivos mdveis para disponibilizar as informacdes para sistemas de tomada de decisdo o mais
rapido possivel para os envolvidos. Este trabalho tem como objetivo propor uma estrutura que utilize as tecnologias
moveis, como 3G, wi-fi, celulares e smartphones, para interagir com sistemas de tomadas de decisdes de forma a
permitir o acesso a informacdes por parte dos usudrios dos dispositivos através de servicos web. Com essa
estrutura sera possivel auxiliar a diretoria nas decisGes. Este projeto resultou em uma estrutura que possibilita a
divulgacéo das informacdes de sistemas de tomadas de decis@o através de aplicativos moveis (executam em
dispositivos moveis) que recebem SMS de um WebService contendo os principais indicadores para as decisfes. A
necessidade de ter os principais indicadores da empresa, para auxilio nas tomadas decisdes resultou na busca de
uma solucdo que disponibiliza esses indicadores de forma rapida, sem necessidade de visualizar relatérios, de
estar presente na empresa ou de esperar a localizacdo dos membros da diretoria. Esses indicadores ajudardo a
geréncia identificar os fatores que levaram a perda de produtividade caso ocorra. O uso de dispositivos moveis para
visualizar indicadores proporciona uma melhor gestdo da empresa, pois o envio dessas informacdes ocorre assim
gue o processo que gera a informacao € finalizado proporcionando assim, uma rapida tomada de deciséao.
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62 MARATONA DE PROGRAMACAO DA FACULDADE DE INFORMATICA DE PRESIDENTE PRUDENTE -
UNOESTE

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pés-Graduacdo - UNOESTE)
RIZO, EDUARDO HENRIQUE (Docente - UNOESTE)

ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

CARRQO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

PAZOTI, MARIO AUGUSTO (Docente - UNOESTE)

DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

ALESSI, ROGERIO MARCUS (Docente - UNOESTE)

A Maratona de Programacgdo da Faculdade de Informatica de Presidente Prudente € um evento competitivo
realizado anualmente nos laboratdrios de informatica de seus cursos. O torneio € composto por equipes de no
maximo quatro alunos que recebem um caderno contendo problemas de niveis variados, que culminam no desafio
de desenvolver algoritmos no menor tempo possivel sem auxilio externo. O evento promove a integracdo dos
alunos participantes, pois estimula a criatividade, habilidade, raciocinio, capacidade de resolver problemas sob
presséo e trabalho em equipe. O fator competitivo deste torneio visa incentivar os alunos a participar de eventos de
programacao de nivel nacional e internacional realizados anualmente, como a Olimpiada Brasileira de Informatica,
Maratona de Programac&o e o International Collegiate Programming Contest, entre outros. E composta de cinco a
sete problemas a serem resolvidos computacionalmente. Tais problemas recebem entradas estipuladas e devem
fornecer resultados previstos pelo préprio exercicio, no menor tempo possivel. O placar, a submissédo de problemas
e principalmente a bateria de testes sdo realizadas de forma automatizada, utilizando o BOCA (Online Contest
Administrator), baseada nos resultados obtidos com uma série de execucgdes dos algoritmos de cada equipe. No dia
da competicdo as equipes dispdem de um computador, e podem utilizar quaisquer tipos de material impresso
(livros, apostilas, manuais, etc). Um dos resultados que merece destaque com a realizacédo deste evento é a melhor
preparacdo dos alunos para os torneios externos, que ocorrem posteriormente a realizagdo deste, onde as
melhores equipes sdo convidadas a participar. Este ano a maratona contou com a participacdo de 34 equipes
compostas de 3 alunos cada, com 0 mesmo ambiente e regras das regionais realizadas pela Sociedade Brasileira
de Computacdo no evento oficial nacional. A Maratona de Programacéo teve seu inicio no ano de 2005 com doze
equipes, dos trés cursos da Faculdade de Informatica: Ciéncia da Computacdo, Sistemas de Informacdo e
Tecnologias. Para o préximo ano, continuaremos a utilizar um sistema automatizado para correcdo dos problemas
(BOCA) e consequentemente oferecer o evento a um nimero maior de equipes, servindo assim, como preparatéria
e seletiva de equipes/talentos para a Maratona de Programacao da Sociedade Brasileira de Computacdo. Eventos
como este contribuem para demonstrar a importancia do trabalho em equipe aos alunos, incentivo ao aprendizado
de novas técnicas de desenvolvimento de software, aumento da motivacao e interesse por disciplinas de algoritmos
e programagcao, além de vislumbrar novos horizontes nao explorados durante o decorrer da empreitada académica.
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72 PARTICIPACAO DA FIPP NA MARATONA DE PROGBAMA(}AO DA SOCIEDADE BRASILEIRA DE
COMPUTACAO

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

ALESSI, ROGERIO MARCUS (Docente - UNOESTE)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pos-Graduagédo - UNOESTE)
ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

A Maratona de Programacdo é um evento da Sociedade Brasileira de Computacédo que existe desde o ano 2000.
Ela nasceu das competices regionais classificatorias para as finais mundiais do concurso de programacgédo da
ACM, o ACM International Collegiate Programming Contest, e é parte da regional sul-americana do concurso. Ela
se destina a alunos de cursos de graduacao e inicio de pos-graduacao na area de Computacdo. A competicao
promove nos alunos a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca de novas solu¢des de software e
a habilidade de resolver problemas sob presséo, e ainda dar continuidade no evento no qual a FIPP é uma das
sedes da Olimpiada Brasileira de Informética. Os times sdo compostos por trés alunos, que tem por objetivo
resolver durante 5 horas o maior nimero possivel dos 8 ou mais problemas que sdo entregues no inicio da
competicdo. A sua disposi¢do estes alunos tém apenas um computador e material impresso. Alguns problemas
requerem apenas compreensao, outros conhecimento de técnicas mais sofisticadas, e alguns podem ser realmente
muito dificeis de serem resolvidos. A cada submissao incorreta de um problema é atribuida uma penalidade de
tempo. O time que conseguir resolver o maior nimero de problemas é declarado o vencedor. Varias universidades
do Brasil desenvolvem concursos locais para escolher os melhores times para participar da Maratona de
Programacéo. Estes times competem na Maratona (regional sul-americana) de onde os melhores serdo
selecionados para participar das Finais Nacionais e classificando-se, as Mundiais do evento. A Faculdade de
Informatica iniciou a sua participagdo neste evento com alunos dos cursos de Ciéncia da Computacao e Sistemas
de Informacéo no ano de 2003. Desde 2004, o objetivo principal da FIPP é promover a participacdo dos alunos na
maratona em incentivo a formacdo de uma estrutura base para a participacdo em eventos desta magnitude. Os
alunos que participam da OBI acompanharam o treinamento e a participacdo dos times na Maratona de
Programacdo da Sociedade Brasileira de Computacdo. No ano de 2009/2010, mais de 22000 estudantes
representando 1931 universidades de 82 paises competiram em regionais em todo o mundo, e apenas 100
participaram da Final Mundial do evento, em Harbin, China. Sete times brasileiros estiveram presentes nas finais
mundiais. Desde 2003 a FIPP vem participando com times compostos pelos alunos com melhores resultados na
OBl e Maratona de Programacédo da FIPP. Estes times estdo se apresentando em constante evolucdo com
resultados expressivos se comparados aos resultados das competicdes anteriores, estimulando assim, a
participacdo, treinamento e formacdo de novos times cada vez mais competitivos para as préximas edicdes. Nos
anos de 2007 e 2009 o time FIPP/UNOESTE, composto por alunos de Ciéncia da Computacdo e Sistemas de
Informacdo conquistaram a 12 colocagcdo em uma das sedes regionais classificando-se para a Final Nacional dentre
0s 50 melhores times do pais.
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ACAO EXTENSIVA: ATENDIMENTO E CAPACITACAO EM INFORMATICA B:&SICA PARA COMUNIDADE DA
NUCLEO TTERE DE TRABALHO E REALIZACAO.

OLIVEIRA MARTINS DE LIMA, GUSTAVO (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

Nos bairros e comunidades, nos grupos de auto-ajuda e nos clubes, nas igrejas, nas associa¢des culturais e
esportivas, nas instituicbes sociais e nas empresas, um ndmero imenso de pessoas ajudam umas as outras e
ajudam a quem esta em situagdo mais dificil. Ao doarem sua energia e sua generosidade, os voluntarios estao
respondendo a um impulso humano bésico: o desejo de ajudar, de colaborar, de compartilhar alegrias, de aliviar
sofrimentos, de melhorar a qualidade da vida em comum. Compaixao e solidariedade, altruismo e responsabilidade
sdo sentimentos profundamente humanos e sdo também virtudes civicas. Ao nos preocuparmos com a sorte dos
outros, ao nos mobilizarmos por causas de interesse social e comunitario, estabelecemos lacos de solidariedade e
confianga muatua que nos protegem em tempos de crise, que tornam a sociedade mais unida e fazem de cada um
de nds um ser humano melhor. Pelos beneficios que traz para o préprio voluntario, para as pessoas com quem o
voluntério se relaciona, para a comunidade e a sociedade como um todo, € que o voluntariado merece ser
valorizado, apoiado, divulgado e fortalecido. O apoio e orientagdo as pessoas portadoras de necessidades
especiais através de palestras e aulas de informatica basica proporciona ao voluntario grande satisfagdo, e mais
ainda para essas pessoas. Capacitacdo dos atendidos através de cursos de informética bésica, assistidos por
académicos dos cursos da Faculdade de Informatica de Pres. Prudente da Unoeste, com propésitos de propiciar a
inclusdo social e digital dos participantes, motivando-os e aumentando sua auto-estima. Atividades praticas no
laboratério do Ndcleo Ttere, para apresentacdo de conceitos basicos de informética. Dicas/orientacdo na
navegacdo (internet) , com o objetivo de insercao de interessados na cultura digital. Contetdo: cuidados basicos,
conhecendo e interagindo com o0 ambiente Windows, introducao as ferramentas Word, Excel e introducéo a internet.
O publico atendido € muito especial. Isso faz com que tenhamos que ter estratégias diferentes de trabalho com
cada uma delas, tendo em vista que cada individuo possui sua necessidade, em especial o publico do Nucleo Ttere.
Falta de equipamentos e softwares atualizados e internet de qualidade foram dificuldades encontradas. Incentivar
os alunos a participarem de atividades relacionadas com acdo social e voluntariado vem sendo altamente
valorizado no mercado de trabalho podendo ser um diferencial no curriculo. Satisfacdo dos assistidos com relagédo
as aulas de informética bésica, do simples ato de ligar o equipamento. A participa¢do do voluntario na entidade
gerava entre os assistidos uma euforia, onde a permanéncia do voluntario provocava mudanc¢a no dia a dia da
instituicdo. A atividade desenvolvida no Nucleo Ttere proporcionou ao voluntario uma nova forma de perceber que
pessoas com algumas limita¢cdes podem mais do que se imaginava.
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AGCAO EXTENSIVA: ATENDIMENTO E CAPACITAGCAO EM INFQRMATICA BASICA PARA COMUNIDADE DA
PAROQUIA NOSSA SENHORA MAE DA IGREJA.

CRUZ, ELISANGELO ANTUNES DA (Discente de curso de graduacado - UNOESTE)
GONCALVES, RICARDO (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

Nos bairros e comunidades, nos grupos de auto-ajuda e nos clubes, nas igrejas, nas associa¢cbes culturais e
esportivas, nas instituicbes sociais e nas empresas, um ndmero imenso de pessoas ajudam umas as outras e
ajudam a quem esta em situacdo mais dificil. Ao doarem sua energia e sua generosidade, os voluntarios estao
respondendo a um impulso humano bésico: o desejo de ajudar, de colaborar, de compartilhar alegrias, de aliviar
sofrimentos, de melhorar a qualidade da vida em comum. Compaixao e solidariedade, altruismo e responsabilidade
sdo sentimentos profundamente humanos e sdo também virtudes civicas. Ao nos preocuparmos com a sorte dos
outros, ao nos mobilizarmos por causas de interesse social e comunitério, estabelecemos lagos de solidariedade e
confianca mitua que nos protegem em tempos de crise, que tornam a sociedade mais unida e fazem de cada um
de nés um ser humano melhor. Pelos beneficios que traz para o préprio voluntario, para as pessoas com quem 0
voluntario se relaciona, para a comunidade e a sociedade como um todo, é que o voluntariado merece ser
valorizado, apoiado, divulgado e fortalecido. . Capacitacdo dos atendidos através de cursos de informética basica,
assistidos por académicos dos cursos da Faculdade de Informatica de Pres. Prudente da Unoeste, com propésitos
de propiciar a inclusdo social e digital dos participantes, motivando-os e aumentando sua auto-estima. Atividades
praticas no laboratdrio da Paréquia, para apresentacdo de conceitos basicos de informatica. Dicas/orientacédo e
suporte técnico para iniciantes em navegacéo (internet) , com o objetivo de insercdo de interessados na cultura
digital. Conteudo: conhecer melhor o computador, cuidados basicos, conhecendo e interagindo com o ambiente
Windows, introducédo as ferramentas Word, Power Point, Excel e introducdo a internet. Apostilas da prépria entidade
e alguns periféricos do voluntario para efeito de demonstracdo e conhecimento dos mesmos. O publico atendido é
muito especial. Isso faz com que tenhamos que ter estratégias diferentes de trabalho com cada uma delas. Falta de
equipamentos e softwares atualizados. Turmas pequenas, sendo possivel que cada participante utilizasse um
equipamento, tendo como beneficio, um resultado satisfatério no ensino proposto. O crescente uso e a rapida
evolugdo da informatica, uma das areas do conhecimento mais promissoras da atualidade, é uma realidade
irreversivel. Faz-se necesséria a divulgacdo para a comunidade em geral das constantes inova¢fes tecnoldgicas
inerentes a area, principalmente para entidades com pouco acesso a informacéo. Incentivo para participacées em
atividades voluntérias e de incluséo social como contribuicdo na formacéo geral e humana do alunado. .
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HISTORICO DO QUADRO DE DISCENTES DA FACULDADE DE INFORMATICA DE PRES. PRUDENTE

MASUTANI, VICTOR HUGO (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)
ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

ALESSI, ROGERIO MARCUS (Docente - UNOESTE)

Ha mais de vinte e trés anos, a Faculdade de Informatica de Presidente Prudente - FIPP/Unoeste tem se firmado
como referéncia de qualidade no que diz respeito a ensino, pesquisa e extensdo. Com uma excelente infraestrutura
e um qualificado corpo docente, a FIPP oferece seus tradicionais cursos: Ciéncia da Computacéo, Sistemas de
Informacdo. Mas uma faculdade ligada diretamente a tecnologia ndo poderia estagnar no tempo e, assim, no ano
de 2009 disponibilizou os Cursos de Tecnologia em Sistemas para Internet, Redes de Computadores e Gestdo da
Tecnologia da Informacédo. Todos os semestres, o resultado dos investimentos é visivel através da excelente
colocagdo dos egressos no mercado de trabalho, que ocupam posicdo de destaque na area de informatica.
Acompanhar o quadro de discentes (ingressantes e veteranos) da FIPP/Unoeste e por curso, antes e apds 0s
investimentos em infraestrutura (novos laboratérios, troca de equipamentos, climatizacdo de salas de aula, etc),
criacdo de novos cursos de tecnologias, de acordo com demanda do mercado regional e principalmente, através
dos resultados das avaliacdbes no ENADE 2005 e 2008 (Exame Nacional de Desempenho de Estudantes) dos
cursos de Ciéncia da Computacédo e de Sistemas de Informacéo. Em 2005, houve o primeiro ENADE, e os cursos
de Sistemas de Informacao e Ciéncia da Computacdo foram avaliados de forma muito positiva. Tanto o curso de
Ciéncia da Computacdo como o de Sistemas de Informacao ja haviam obtido Conceito Enade 4 e Conceito IDD 5
(Indicador de Diferenca entre o Desempenho Observado e o Esperado) estando, naquela ocasido, em posicéo de
destaque nacional.No ENADE de 2008, o curso de Sistemas de Informac¢éo obteve nota 5 no Enade, Conceito IDD
5 e Conceito Preliminar de Curso - CPC 4. Ja Ciéncia da Computacdo foi classificada com nota 4 no Enade,
Conceito IDD 5 e CPC 4. A pontuagdo maxima para todos os conceitos € 5. Com implantacéo de novos cursos de
tecnologias, além da procura dos alunos do Ensino Médio, houve também uma procura significativa de alunos
desistentes e/ou trancados dos cursos de bacharelados. O MEC disponibiliza dados que apontam quais
universidades oferecem melhor organizacao didatico-pedagdgica, corpo docente/discente e técnico administrativo e
ainda instalag@es fisicas. Sao fatores que os estudantes levam em conta na escolha pela instituicdo na qual
pretendem se formar. Além do aumento significativo em 2010 em relagdo ao ano de 2009 de ingressantes pelo
vestibular, a transferéncia de alunos de outras instituicdes tem sido bastante freqliente. Além de transferéncia de
cursos similares de Prudente e regido, os cursos da FIPP/Unoeste tém recebido também, alunos oriundos de outros
estados. Apesar de estar longe da sua cidade de origem, estes alunos sdo motivados pela transferéncia
principalmente através de indicacdo de amigos, pesquisas no site do MEC, que disponibiliza publicamente o
desempenho das notas do ENADE, infraestrutura, organizacao e qualificado corpo docente.
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INFOESTE 2010

SIQUEIRA, ANA LUCIA FARAO CARNEIRO DE (Discente de programa de Pés-Graduagdo - UNOESTE)
ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

SITOLINO, CLAUDIO LUIS (Docente - UNOESTE)

ALESSI, ROGERIO MARCUS (Docente - UNOESTE)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

RIZO, EDUARDO HENRIQUE (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pos-Graduagédo - UNOESTE)
DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

A Faculdade de Informéatica de Pres. Prudente (FIPP), da Unoeste, realiza anualmente a Semana de Computacéao e
Informatica da FIPP/Unoeste - INFOESTE, que na sua vigésima segunda edicao, agrega cursos, palestras, o 4 °
Workshop sobre Educacdo em Computacdo e Informética da FIPP/Unoeste (WEI-FIPP), o 5° Webdesign FIPP
Festival (WebFiF), a 6 @ Maratona de Programacao da FIPP/Unoeste, a 62 Festa Linux da FIPP/Unoeste e o 17°
Encontro de Alunos e Ex-alunos da FIPP/Unoeste. O evento, que é aberto a toda a comunidade regional e de
outros centros, procura congregar estudantes de graduacdo e poés-graduacdo, professores, pesquisadores,
profissionais e demais interessados em informatica, objetivando a difusdo da computacéo e informatica e do seu
bom uso, trazendo para o debate aberto temas importantes que indicam as tendéncias tecnoldgicas e do mercado
atual. Uma das preocupacdes da FIPP é manter o seu corpo docente atualizado, visando dar o suporte necessario
ao ensino das disciplinas oferecidas aos cursos de Ciéncia da Computacédo, Sistemas de Informagédo, Tecnologia
em Desenvolvimento Web, Sistemas para Internet, Gestdo da Tecnologia da Informacdo e Redes de
Computadores. E de interesse também, manter o seu corpo discente em contato com temas sempre atualizados
visando um aprendizado maior, bem como a complementacdo do mesmo por parte de seus alunos. . Promover
cursos, visando a complementacdo e aprimoramento do conhecimento de docentes, discentes e demais
profissionais da area. Promover palestras, workshops e oficinas visando a atualizacdo de profissionais da area e
alunos dos Cursos de Ciéncia da Computacdo, Sistemas de Informacédo, Tecnologia em Desenvolvimento Web,
Tecnologia em Redes de Computadores, Tecnologia em Sistemas para Internet e Tecnologia em Gestdo da TI.
Possibilitar aos alunos da Faculdade de Informética de Presidente Prudente, e demais profissionais da area a troca
de experiéncias, bem como a atualizagdo profissional através do conhecimento de novas tendéncias na area de
informatica e mercado de trabalho. . No evento de 2010, foram realizados 47 minicursos com duragdo média de 4
horas cada curso, totalizando 209 horas com total de vagas de 1575, 11 palestras com duragdo de 2 horas, além
dos eventos integrados: 40. Workshop sobre Educacdo em Computagéo e Informética da FIPP/UNOESTE (WEI-
FIPP): duracdo de 12 horas, 6a. Festa de Instalacdo Linux da FIPP: duracdo de 10 horas, 6a. Maratona de
Programacéo da FIPP: duragdo de 08 horas, 50. WebFIF — Webdesign FIPP Festival e 17° Encontro de Alunos e
Ex-alunos da FIPP/Unoeste: duracdo de 4 horas. Os alunos da Faculdade de Informatica e demais participantes
tiveram a oportunidade de desfrutar de 6timos cursos que enfocaram temais atuais e tecnologias emergentes, além
de excelentes palestras com palestrantes renomados que proporcionaram uma Vvisdo abrangente das novas
tendéncias do mundo da Computac¢édo e Informatica.
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MUSEU DE INFORMATICA — EDICAO 2010

R1ZO, EDUARDO HENRIQUE (Docente - UNOESTE)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Discente de programa de Pés-Graduacdo - UNOESTE)
DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

ALESSI, ROGERIO MARCUS (Docente - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

Desde a antiguidade, o homem vem desenvolvendo instrumentos para auxiliar seus calculos. O primeiro foi o
abaco, inventado na China no segundo milénio antes da era cristd. No século XVII surgiram as primeiras
calculadoras mecénicas e somente em 1945 foi que surgiu o primeiro computador eletrénico, o Eniac.Desde ent&o
retratar a histdria da informatica vem sendo uma tarefa ardua, devido a sua velocidade de evolugcdo. Os mais
jovens, por vezes, ndo conhecem as antigas solugdes utilizadas pelos saudosos “dinossauros”, nome dado aos
antigos equipamentos e pessoas que trabalhavam com os mesmos. Por esse motivo, vislumbrou-se a criagdo do
museu de informatica da Faculdade de Informatica de Presidente Prudente — UNOESTE, que resgata parte da
histéria no que diz respeito aos equipamentos, softwares e suprimentos utilizados no passado em Presidente
Prudente e regido. Dentre os resultados deste ano destacam-se a exposi¢do realizada durante 222 Infoeste -
Semana de Computacao e Informatica da FIPP e o entendimento de que este projeto passa agora a ser um espacgo
destinado & pesquisa, resgate histdrico e evolugdo dos equipamentos e tecnologias empregadas na informética.
Neste mesmo ano, o museu foi inscrito no programa de Convénios do Ministério de Ciéncia e Tecnologia, com um
projeto de reestruturacéo para tornar-se um ponto de visitagéo e resgate da historia da computacéo e informética de
Presidente Prudente. O museu foi organizado, pela primeira vez, durante a 172 Infoeste - Semana de Computacéo
e Informética da FIPP em maio de 2005 e, j4 na estréia, pode contar com varios equipamentos e softwares antigos.
Obteve boa visitagéo e interesse por parte do alunado, professores e demais participantes do evento e, a partir dali,
vem recebendo atencdo constante dos organiz